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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo general desarrollar la
capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
mediante la estrategia didactica basada en el juego simbdélico en los nifios de 4
afos de la I.LE San Francisco de Asis de Huanchaquito Alto. La investigacion
metddica empleada fue el método experimental y el tipo de estudio correspondi6 a
una investigacion cuantitativa, con disefio cuasiexperimental; el muestreo fue no

probabilistico, con una muestra de 21 nifios y nifias de 4 afios de edad.

Para la medicion de la variable se adapté como instrumento una guia de
observacion de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica, en dos dimensiones: recursos no verbales y recursos paraverbales. La
variable de una estrategia de juego simbdlico tuvo cuatro dimensiones:
Motivacion/Planificacion, Descentracion, Sustitucion e Integracion desarrollada en

10 sesiones.

Los resultados obtenidos en el pre test mostraron que los educandos investigados,
antes de aplicarse la estrategia de juego simbdlico, el 100% obtuvo el nivel inicio
en el desarrollo de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de
forma estratégica, después de la aplicacion de la estrategia didactica de juego
simbadlico, el 14.20 % obtuvo el nivel logrado, el 80,95% obtuvo el nivel en proceso
y solamente el 4.76% se quedd en nivel inicio. Se concluye que existe mejora en la
capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en el
grupo experimental después de la aplicacién de la estrategia didactica de juego

simbodlico.

Palabras Claves: Capacidad, Recursos no verbales y paraverbales, juego

simbdlico.
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ABSTRACT

The general objective of this research work is to develop the ability to use non-verbal
and paraverbal resources strategically through the didactic strategy based on
symbolic play in 4-year-old children of the ILLE San Francisco de Asis in
Huanchaquito Alto. The methodical research used was the experimental method
and the type of study corresponded to quantitative research, with a quasi-
experimental design; The sampling was non-probabilistic, with a sample of 21 boys

and girls aged 4 years.

To measure the variable, an observation guide of the ability to use non-verbal and
paraverbal resources strategically, in two dimensions, was adapted as an
instrument: non-verbal resources and paraverbal resources. The variable of a
symbolic game strategy had four dimensions: Motivation/Planning, Decentering,

Substitution and Integration developed in 10 sessions.

The results obtained in the pre-test showed that the students investigated, before
applying the symbolic game strategy, 100% obtained the initial level in the
development of the ability to use non-verbal and paraverbal resources strategically,
after the application of the didactic strategy of symbolic play, 14.20% obtained the
achieved level, 80.95% obtained the level in process and only 4.76% remained at
the beginning level. It is concluded that there is improvement in the ability to use
non-verbal and paraverbal resources strategically in the experimental group after

the application of the didactic strategy of symbolic play.

Keywords: Capacity, non-verbal and paraverbal resources, symbolic play.
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1.1

Realidad problematica

Se ha visualizado actualmente presencia de diversas carencias al
comunicarse, pocos son los nifios que logran mantener una comunicacion
utilizando los recursos no verbales y paraverbales siendo estos muy
indispensables para generar una situacion comunicativa. Se logré observar
gue a causa de la pandemia muchos nifios se han quedado en casa solos,
los padres de familia salen a buscar a las calles el sustento diario y los
infantes no tienden a interactuar con ellos y al ir al colegio se les es dificil
entablar conversaciones con sus compafieros, se muestran timidos,
callados, temerosos al hablar, entre otros. Se suscita una extensa
problemética al presentarse diferentes dificultades al momento de entablar

conversaciones utilizando los recursos de comunicacién oral.

En Colombia, Aguiar & Martinez (2022) percibe un escaso desarrollo de
la oralidad, es por tal razon que se plantea actividades ligadas a la expresion
dramatica, tienen como objetivo producir textos orales mediante la
generacion de espacios reales en donde se visualice el desarrollo de la
comunicacién, la exploracién al lenguaje a partir de su funcién social y la
comunicacién involucrando el cuerpo y la voz. Desde la perspectiva de estas
autoras la funcion elemental del lenguaje, viene a ser la comunicacion y el
intercambio social que comprende el compartir actividades con acciones
mutuas entre los infantes, posibilitando de esa manera la estructuracién de
la funcion intelectual, exigiendo al ser humano la organizacién del
pensamiento, construir nuevos significados y transformarlos en experiencias

de la realidad de su propio conocimiento.

En Ecuador Gueledel (2018), se logré encontrar estudios relacionados
con la lectura de imagenes, siendo esta una estrategia innovadora y
llamativa para el manejo del lenguaje expresivo y oral, promoviendo
comunicacién entre los nifios. Las docentes al desconocer el proceso
adecuado de estimular y fortalecer el lenguaje en nifios mediante imagenes

y al no tener percatarse que dicha estrategia es un factor fundamental y
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sobre todo atractivo para potenciar el lenguaje, se esta perdiendo de esa
manera experiencias significativas para los infantes, el incluir la lectura de
imagenes, va mas all4 que solo leer sino que este proceso permite que los
infantes logren fomentar su interés por la lectura logrando de esa manera

potenciar su lenguaje.).

En Ecuador, Bonilla (2017). Reconoce que es fundamental disponer de
una estrategia basada en el cuento para que los nifios incrementen su
lenguaje, adquiriendo destrezas especificas a través del intercambio de
palabras. El cuento es beneficioso porque provee un lenguaje mucho mas
extenso y a su vez innovador, logrando potenciar el vocabulario relacionando
la imagen con las palabras, siendo el lenguaje oral esencial para los
pequefios permitiendo compartir ideas, pensamientos, palabras,
sentimientos entre otros, es por tal razén que esta estrategia favorecera y
auxiliard a las docentes en su labor para evitar alteraciones en el habla,
siendo esta de gran utilidad para ocuparse del lenguaje oral de los

educandos.

En el contexto nacional Huacho, Calderéon (2020). manifiesta que hay
diversos problemas de expresion oral entre los nifios, entre ellos se muestra
la dificultad del habla, la inseguridad al brindar opiniones o al realizar
preguntas de forma timida, muchos de los nifios no logran dominar el
lenguaje basico establecido para el rango de su edad. Un factor que
complica esta problematica es la despreocupacion de los padres hacia sus
hijos por la inadecuada diccidn de palabras y la omision de algunos fonemas;
por lo expuesto en este contexto se ha desarrollado un programa que

determina la como influye el juego simbdlico en la comunicacion.

En Piura, Mifiano, (2020) revela la notoriedad en la realidad educativa que
afronta el pais y uno de los mas resaltantes son las capacidades
comunicativas de los educando; en la evaluaciéon censal que se realiz6 en al
aflo 2018 a todos los estudiantes de la region Piura, segun MINEDU
corrobora el 31,2% logro alcanzar el nivel 4 denominado satisfactorio,

interpretando que el 68,8% obtuvo resultados por debajo del nivel. En esta
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region los niflos de preescolar poseen problemas en su capacidad
comunicativa afectando diferentes ambitos, relacionados con su vida
familiar, escolar, grupo social y eventos recreativos. Entre las dificultades
mas resaltes se encuentra que no articulan coherentemente las palabras y
tienen problemas para expresar claramente sus ideas, pensamientos e

ideas.

En Tacna, Trujillo (2019) se encontr6 estudios vinculados a la expresion
oral siendo esta una realidad que busca favorecer habilidades comunicativas
para la interaccion entre los individuos, en el mundo actual en donde existe
la existencia de antivalores, es fundamental que se trabaje la expresion oral
para que el infante sepa como dirigirse a los demas, para ello se propone
una estrategia de las Praxias bits para que se eleve los niveles de
comunicacién, favoreciendo las relaciones interpersonales, de esta manera

dicha estrategia permitira afianzar la comunicacién de los nifios.

En el contexto local, Trujillo, Rodriguez y Sanchez, (2021) identifica
diversas situaciones problematicas que evidencian una falta de interés a la
variedad de dificultades de la comunicacion en los infantes, la insuficiente
intervencion en el salon, timidez al hablar, voz baja y muy poca fluidez al
entablar conversaciones, todo esto dificulta la expresion de ideas y
emociones, dificultando sus actividades de aprendizaje y su interaccién
social. Es por ello que se ha considerado importante aplicar un programa
gue ayude a obtener mejoras en la comunicacion oral y corporal conllevando
a que los infantes de preescolar interactien con soltura, claridad y

coherencia.

En Trujillo, Jara y Vejerano (2018) revela la problematica en la expresion
oral, la deficiente expresividad presentada en los nifios del preescolar, se
amplia a todas las instituciones educativas de la provincia. Muchos de los
estudiantes sufren temor para relacionarse con sus compafieros, se aislan
de los grupos, responden con timidez las preguntas usando solo un siy un
no, y algunos otros guardan silencio. Se ha notado que al insistir en la

pregunta y pedirle al alumno que se expresen muchas veces el nifio rompe
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1.2.

en llanto. Estas situaciones marcan desfavorablemente su desarrollo

correcto.

En Trujillo, Guevara y Sanchez (2018). se observo ciertas dificultades
asociadas con la expresion oral, lo cual genera que los nifios no se expresen
con facilidad, no logran entonar palabras con un tono de voz moderado, al
momento de pronunciar algunas palabras estas no son bien pronunciadas,
sus expresiones no son claras, ni coherentes, es por tal razén que las
docentes del nivel inicial se interesan en faenar aspectos concernientes a la
comunicacién y dar hincapié que no solo la oralidad permite la transmisién
de ideas y emociones, por consiguiente, esta ayuda a los infantes a
involucrarse en un mundo donde se les permita estimular su comunicacion

entre sus compaferos y los adultos.

En el entorno institucional se observo a los estudiantes de 4 afios del “San
Francisco de Asis”, quienes presentaban problemas al momento de
comunicarse, algunos de ellos utilizaban un tono de voz muy bajo, lo cual
hace que sea dificil entenderlos, para algunos de ellos le es imposible contar
sucesos de su vida de forma coherente. Esta es una problematica que debe
ser atendida para mejorar el desarrollo de la comunicacion en los infantes.
Se observé que en la dimensién recursos no verbales, los educandos no
logran hacer uso de gestos o desenvolvimiento corporal al entablar una
conversacion, y en la dimension recursos paraverbales se detectd que los
nifios no logran utilizar un tono de voz adecuado o silencios que se emplean
sea la finalidad comunicativa.

La estrategia didactica de juego simbdlico estara basada en que los nifios
exploren y adiestren sus competencias fisicas e ideas, con la finalidad de
reconstruir situaciones de la vida; sea en el ambito social, familiar o
educativo, donde puedan intercambiar diferentes papeles, ejerciendo de esa

manera su imaginacion al dar a los objetos una realidad simbdlica.

Enunciado del problema
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1.3.

¢En qué cantidad aplicar estrategias didacticas de juego simbdlico
desarrollard la capacidad: utiliza recursos no verbales y paraverbales en
forma estratégica, en nifios de 4 afios de la Institucion Educativa N° 81609
San Francisco de Asis del distrito del centro poblado Huanchaquito Alto
20227

Objetivos

1.3.1. Objetivo general

Determinar en qué medida una estrategia didactica de juego simbdélico
desarrolla la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica en nifios de 4 afios de la I.E N° 81609 San Francisco de Asis del

distrito del centro poblado Huanchaquito Alto 20227

1.3.2. Objetivos especificos

Establecer el nivel del desarrollo de la capacidad utiliza recursos no verbales
y paraverbales en los nifios investigados, previa a la aplicacion de la

estrategia.

Disefiar una estrategia didactica para el desarrollo de la capacidad: Utiliza
recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en nifios de 4

anos, considerados muestra de estudio.

Aplicar una estrategia didactica en la mejora del desarrollo de la capacidad
utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en nifios de

4 afos, en el grupo experimentado.

Determinar el grado de desarrollo de la capacidad en nifios de 4 afios,

considerados la muestra, después de aplicar la propuesta.

Comparar el nivel de desarrollo de la capacidad en nifios de 4 afos,

considerados muestra de estudio, después de la aplicacion de la propuesta.
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1.4.

1.5.

Hipotesis

Hipotesis general

hi: La estrategia didactica de juego simbdlico si permite el desarrollo de la

capacidad de utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica en los nifios de 4 afos de la I.E N° 81609 San Francisco de Asis

del distrito del centro poblado Huanchaquito Alto 2022.

Justificacion

Esta investigacion tiene su razén de ser en cinco &mbitos o premisas:

Este estudio se centra, principalmente en resolver dificultades
presentadas por infantes cuando utlizan recursos no verbales vy
paraverbales, cuyos han sido observadas dentro de su entorno social y
escolar con mayor frecuencia en el aula. Por ende es vital dar estudio y
proponer una estrategia didactica para desarrollar esta capacidad, puesto
que es considerada un escalon importante para alcanzar el logro de las
demas competencias y capacidades, cabe mencionar que, si no se formula
una solucién a esta capacidad, esto llegaria a afectar su expresién oral, su

autoestima hasta su desenvolvimiento académico.

La investigacion se fundamenta en multiples teorias. Asi, la variable
dependiente se percibié desde la Teoria de la formacion del simbolo de
Piaget (2019), Teoria del juego y aprendizaje escolar de Sarlé (2001) y El
modelo de juego simbdlico de Ruiz & Abad (2011), con lo que concierne a
los recursos paraverbales y no verbales se basara en Curriculo Nacional de
Educacién Bésica, (2016). Filoséficamente se fundamenta en la Teoria de
Montessori (2021), cientificamente en la Teoria del lenguaje de Vygotsky
(1988), en el campo pedagdgico, en la Teoria de la evolucion del lenguaje

de Guarneros, (Vega y Silva,2017).

La estrategia didactica del juego simbdlico se realiz6 con la finalidad de

observar en qué medida mejora la capacidad utiliza recursos verbales y
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paraverbales, debido a que busca que los nifios se comuniquen con mayor
facilidad utilizando los diversos recursos orales, y puedan expresar sus ideas
y sentimientos, ademas de un buen manejo de su vocabulario, mayor
participacion en las actividades y lo mas importante es que pondran en
manifiesto los hechos que suceden en su dia a dia lo cual se les hace mas

factibles para poder entablar una conversacion.
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CAPITULO I

Antecedentes y fundamentacion tedrica



2.1.

Antecedentes de la investigacion

Internacionalmente, en Ecuador, Carrasco, (2017), en el estudio
realizado: “Juego simbdlico para desarrollar socialmente en 3 a 4 afios” para
optar por el grado de Licenciada en Estimulacion. El trabajo realizado fue de
tipo experimental, con poblacién muestral de 30 nifios (as) de tres y cuatro
afos, donde se aplicd como instrumento la escala abreviada del desarrollo.
gue permite detectar el déficit del desarrollo social. De un total de 30 nifios,
el 60% no socializa con otros nifios y después de aplicar el juego simbdlico
se comprobd que al 87% de nifios les es mas facil socializar con sus
comparieros, la investigadora concluyo la existencia de un progreso
significativo en el desarrollo social del nifio cuando se aplica el juego
simbdlico como estrategia, lo cual permite visualizar una mejor interaccion

con compaferos y quienes lo rodean.

En Ecuador, Puaquiza, (2017), en el estudio: “Juegos simbdlicos para
desarrollar el lenguaje en los nifios del centro Lemcis plus - Ambato”, para
optar el grado como Licenciada de Educacion. El estudio realizado fue
cuantitativa y conté con una poblacion de 25 nifios de 3 y 4 afios, donde hizo
uso del instrumento socioefectivo: “EAD” — Nelson Ortiz. Los resultados del
pretest muestran el 44% se encontraba en nivel alerta y después de aplicar
su investigacion las cifras del postest mostraron que 80% lograron nivel
medio alto. En conclusion la investigadora muestra al juego simbdlico como

un método efectivo para el desarrollo del lenguaje.

En Ecuador, Chuiza, (2019); en su investigacion: “Juego simbdlico para el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios de Educacion Inicial de
las edades 4y 5 afios, de la Instituciéon Maria Auxiliadora del Canton Chunchi
- Chimborazo, 2019”. Sustentada en la Universidad Estatal de Bolivar para
optar el titulo de Magister en educacion, asi mismo su estudio realizado fue
con enfoque cuantitativo, disefio cuasi experimental y con poblacion de 40
alumnos; y muestra de 20 , donde aplico la ficha de observacion. El pretest
muestra el 77% de nifios en proceso y después de aplicar juego simbdlico

obtuvo al 89% de nifios en nivel esperado, quedando solo el 6% en el nivel
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que iniciaron. La autora mediante su investigacion obtuvo resultados
positivos que influyen en las habilidades comunicativas y sociales del grupo
experimental quienes fueron participes de las estrategias especificas del

juego simbdlico.

En Colombia, Alvarez, M. et al., (2020), realizaron el estudio: “La Funcién
de juegos simbolicos para construir identidades y la participacion de nifios
y las nifias en la educacion preescolar”, para obtener grado de licenciada en
Educacion infantil, investigacion cuasi experimental, siendo la poblacion
muestral nifilos de 3 afios. Se aplicé como técnica “Matriz de caracterizacion,
Bitdcoras”, guia de observacion y entrevista segun las categorias
consideradas. Las autoras concluyeron; que después de la pandemia las
interacciones de los nifios cambio afectando sus relaciones comunicativas,
pero mediante el juego simbdlico se puede evidenciar una mejora en la
socializacion con sus pares y que el juego simbdélico como estrategia es una
forma de dejar aprendizajes significativos. Por consiguiente, esta
informacion aporta a nuestra investigacion confianza en actividades
relacionadas al juego simbdlico, sabiendo se dard a los nifios una

experiencia que mejorara su comunicacién oral.

En el panorama Nacional en Arequipa; Laura y Arenas, (2018), en su
estudio: “Aplicacion de juego simbdlico como estimulante de la socializacion
en nifios de 5 afios del colegio “Alto la Punta”; Mollendo, Arequipa 2017”
sustentada en la universidad nacional “San Agustin de Arequipa”’ para
obtener el Bachiller en educacion. Su estudio realizado ha sido de tipo
cuantitativo con disefio pre — experimental; con una poblacién formada por
20 nifos, utilizando lista de cotejo, demostrando que el 68% se ubicaban en
inicio y después aplicados los juegos simbdlicos se logréo que el 100%
lleguen al nivel esperado. Las autoras concluyeron que los estimulos como
el juego simbdlico mejoran el nivel de comunicacion y socializacién de los

investigados.

En Piura, Cordova (2021) en su investigacion: “Juegos simbdlicos para

mejora de habilidades sociales, en edad de 5, de la escuela N°1289, caserio
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‘Loma Andina”, Provincia Ayabaca, departamento de Piura, 2020. Para
alcanzar el titulo profesional en Educacion inicial, asi mismo el estudio
realizado fue de tipo aplicada, con disefio pre experimental y poblacion de
22 educando, entre 3 a 5 afios; y una muestra de 9 estudiantes de 5 afos,
en donde ejecutd la observacion como técnica, y una guia de observacion
como instrumento de recoleccibn de datos para medir las habilidades
sociales, indicando que el 33% de pequeios se encontraba en nivel bajo de
habilidades sociales, finalmente después de aplicar los juegos simbdlicos el
56% alcanzo el nivel alto, el 44% nivel regular. La autora comprob6 que el
juego simbolico acrecienta las habilidades sociales, como la comunicacion.
Es por ello que debe ser incluido en la practica pedagdgica dado que esto
ayudara a los nifios a obtener el nivel logrado.

En Chiclayo, Castillo, (2020) en la investigacion: “Juego simbolico para
impulsar la autonomia en la edad de 3 afios, de la |I.E.P “Villa Catarina”, a fin
de obtener licenciatura en Educacion Inicial, estudio realizado con disefio de
investigacion pre experimental, aplicada, con una poblacion compuesta de
48 colegiales y grupo muestral de 7 nifios. La autora emple6 como
instrumento un listado de chequeos para logros pedagdgicos. La
investigadora identifica un alto porcentaje de nifios (100%) se encontraban
en un nivel bajo de autonomia afectando su expresion oral y después de
haber realizado su taller, logré obtener un 88% de nifios que alcanzaron el

nivel logrado, un 12% el nivel proceso y un 0% en nivel inicial.

En el ambito local, Trujillo, Abanto (2023), en trabajo “Juegos infantiles e
influencia en la expresion oral”, para alcanzar titulo de Maestra en Psicologia
Educacional, la investigacion fue aplicada y con disefio cuantitativo,
conformada por 85 estudiantes muestrales; empleando encuestas y como
instrumento cuestionarios. Se obtuvieron resultados mostrando que los
juegos influyen en 37% de la claridad oral, 32% en fluidez de la expresién
oral y el 60% en la coherencia comunicativa. La autora encuentra influencia

de los juegos infantiles sobre la expresion oral.
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En Chimbote, Flores (2023), en su tesis: Estrategias de juego simbolico
para trabajar la expresion oral en los colegiales de la edad de 5, del centro
N° 248 “Virgen Purisima” Ancash 2023, para optar el Titulo Profesional de
Licenciada en Educacion Inicial, asi mismo, el estudio fue cuantitativo, y de
disefio preexperimental, el poblamiento fue censal formada por 17
estudiantes de la edad de 5, se empled la observacion como técnica y como
instrumento la ficha de observacion, donde se evidencié al 52% de nifios en
etapa inicio de la competencia oral y después aplicada la estrategia centrada
en juegos de simbolismo el 94% de los nifios alcanzo el logro destacado.
Concluyendo que estos juegos si mejora la interaccion oral en nifios y esto
se logra observar en sus interacciones diarias siendo mas fluidos y

coherentes verbalmente.

En Chimbote Calderén y Paz (2018), en su tesis: El juego simbdlico
desarrollado en nifios de 4 afios, del hogar de la I.E. de Garatea, Chimbote,
2018 para obtener titulo profesional de Licenciada en Educacion, el estudio
fue experimental, con poblacién constituida por 159 nifios y tuvo como
muestra 52 nifios, se emple6 lista de cotejo como instrumento donde
arrojaron datos que los nifios se encuentran en un 65,3% en un nivel inicio y
después de aplicar el juego simbdlico solo queda el 1,9% que no logra
superar el nivel inicio. La autora concluyo que los nifios se desarrollan mejor
si practican el juego simbdlico y los colegios brindan materiales adecuados
para que los pequefios realicen su juego y esto ayudara en su proceso de

lenguaje y socializacion.

2.2. Fundamentacion

2.2.1. Estrategia didactica de Juego Simbdlico

A. Fundamentos

1. Fundamento pedagdgico de la formacion del simbolo.

Etimolégicamente la palabra simbolo proviene del latin simbolum, se

puede mencionar que el simbolo viene a ser la manera de manifestar
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pensamientos, sentimientos, ideas o0 wuna representacion mental,
concerniente a la realidad que se esta viviendo. En el libro de la teoria de la
formacién del simbolo de Piaget (2019), se menciona que jugar es una
actividad intrinseca a su naturaleza que se realiza generalmente para
divertirse y entretenerse, ademas el juego sirve para el desfogue de
tensiones emocionales. El juego permite también que el nifio reviva
experiencias pasadas, es necesario que los niflos jueguen para crear

autopistas neuronales sobre todo en 5 primeros afios de vida.

Piaget (2019), manifiesta que el individuo va progresando a medida que
va construyendo sus propias estructuras cognitivas. Estas estructuras
cognitivas posibilitan la asimilacion de lo real en funcion a las estructuras que
ya tiene. La adecuacion al mundo, manifiesta la ensefianza — aprendizaje,
los esquemas de conducta constan de dos dimensiones: asimilacién adaptar
una experiencia reciente en una ya existente; y acomodacion verificar un
esquema preexistente de una actual experiencia.

El juego simbdlico conviene clasificarlo segin sean los mismos principios
gue tengan los juegos de ejercicios, en otras palabras, segun sea esta su
estructura de los simbolos, dados como instrumentos de la asimilacion
ludica. El simbolo ludico viene hacer una herramienta muy interesante para
utilizar dado que sefala la relevancia entre el ejercicio sensorio-motor y el

simbolismo.

Piaget (2019), clasifica el juego a partir de tres estructuras:
Juego de ejercicio: La particularidad de este juego es practicar conductas
por agrado o placer a tomar conciencia a los actuales dominios de la
persona. El juego de ejercicio proporciona el entrenar las percepciones
visuales, auditivas, la memoria, la expresion motriz, el lenguaje oral y escrito.
Juego Simbodlico: El juego simbdlico hace referencia a la representacion de
un objeto que esta ausente, logrando de esa manera la expresion del

pensamiento y de los sentimientos del nifio, reforzando su lenguaje.

. Juego sujeto a reglas: Segun lo menciona el autor estos juegos son

considerados como una actividad ludica ligada a la socializacion. En lo que

27



concierne al juego simbdlico menciona que, al estar dentro las cinco
conductas de la funcién semidtica, tiende a participar la inteligencia sensoria
— motora, teniendo un accionar motriz al pensamiento que previamente

estara sostenido en una representacion.

Segun Piaget (2019), en su teoria menciona que una vez que el infante
tenga un predominio del juego de ejercicio, a partir de los dos afos da su
aparicién el juego simboalico, el nifio logra hacer uso de su imaginacion y es
ahi donde tiende a dar lugar los seres imaginarios, las fantasias, logrando
de esa manera revivir experiencias.

El juego simbdlico es una de las formas del simbolismo individual, otra
forma de simbolismo es la llamada “imitacion diferida”, la tercera forma de
simbolismo es la imagen la cual se concibe como una imitacion interiorizada.
Dentro de la categoria de juegos infantiles, se encuentra el juego simbdlico,
este es la exhibicidén de objetos ausentes, es la comparacién entre un objeto
presentado y uno imaginario, siendo asi una representacion ficticia.

En la practica, se deduce que el criterio con el cual se clasifica es simple,
es decir; el juego de ejercicio el infante no logra tener rédito por lo que va
preguntando o afirmando pues lo que le causa al nifio diversion es generar
preguntas o imaginarlas por otro lado en el juego simbdlico es aqui donde el
nifio se interesa por las realidades simbolizadas y el modelo que se le pueda

brindar le servira simplemente para hacerles recordar.

La presente teoria se enfoca en abordar la teoria de la funcién simbdlica,
segun el autor Piaget, el juego simbdlico se manifiesta al momento que el
lenguaje hace su aparicion, sin embargo tiene un papel independiente y
ejerce un papel relativamente importante en la mente de los nifios como

fuente de presentacion individual y esquematizacion.

4. Fundamento cientifico del juego y el aprendizaje escolar de Sarlé (2001)

El juego en nifios esta lleno de simbolismos, este permite apreciar que
el pensamiento infantil estimula la realidad coherente y la irrealidad de la

imaginacion.
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Para Sarlé (2001), jugar es parte esencial del desenvolvimiento infantil
sobre todo en la etapa preescolar. Porque en esta edad el nifio se encuentra
en un mundo imaginario e ilusorio, donde la fantasia es parte del avance
psicologico para la criatura. Al unir la imaginacion del nifio y el juego en
consecuencia nace el juego simbdlico, la exhibicion del infante frente a la
exigencia del mundo de los adultos, pero también se puede decir que es una
manera de reparar la incapacidad de adaptacion e inmadurez de las
estructuras cognitivas y llegar a su suplir la necesidad no resulta, es decir lo
gue el ambiente deja sin satisfaccion es aclarado a través del juego mediante
acciones adaptativas. El juego simbodlico permite crear una situacion

imaginaria y a la misma vez presenta reglas como parte de esta situacion.

Segun Sarlé (2001) cuando el nifio desarrolla una situacion imaginaria
no lo hace de forma inesperada sino es la primera manifestacion de
independencia de las situaciones que lo limitan. La contradiccion del juego
se sostiene cuando el nifio actia con un significado dispuesto en un
momento verdadero. Al momento de jugar el nifio finge que domina
conocimientos y habilidades que aun no ha logrado alcanzar y esta
simulacion es una manera de ir introduciéndose a mundos desconocidos.

Cuando el nifio desarrolla el juego, suele estar por sobre el promedio
de su edad o su conducta rutinaria; asimismo el juego contiene tendencias
evolutivas siendo una gran fuente de desarrollo. En la cabeza del nifio
“cualquier cosa” no consigue transformarse en cualquier cosa, el objeto tiene
que tener cierta relacion con el significado y las acciones que puedan
realizarse. Al jugar el infante actia con conceptos desglosados de los
objetos, mas asociado al actuar con las cosas reales, por tal razén; se

considera un ambiente de actividad simbdlico y aprendizaje espontaneo.

5. Fundamento pedagdgico del modelo de Juego simbalico

Desde la pedagogia los autores Ruiz y Abad (2011) el juego simbdlico
debe ser una pieza de la pedagogia que ayude a la construccién del mundo

interior del nifio y a la maduracion de su personalidad y la adquisicién del
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lenguaje oral. Los autores proponen algunas herramientas para trabajar la
expresion oral. Comunican algunas posibilidades de jugar con simbolos y
metaforas dando la posibilidad a los nifios de comunicar experiencias de su
alrededor. El nifio se encuentra habilitado para recrear la imitacion dentro de
si y comunicarla o exteriorizarla mas adelante cuando €l lo decida. Esto se
da gracias a tres factores fundamentales: El nifilo dispone un rico bagaje de
imagenes mentales, empieza a condicionar de otras formas lenguaje como
el oral y, cuando hace la aparicion el “como si”, que induce a la aptitud de
pasar de lo real a lo proyectado, permitiendo ejecutar ficticiamente acciones

semejantes a las reales que ha adquirido o imaginado.

Segun Ruiz y Abad (2011) este conjunto de actitudes mencionadas se
denominan juego simbalico, este facilita la conexién y la ampliacion de las
posibilidades de la propia auto representacion. Los juegos simbélicos no son
otra cosa que vida en su maximo estado de manifestacion. La aparicion de
la funcion simbolica se ubica en el final del periodo sensorio motor y en el
inicio del estadio pre operatorio. Debe destacarse la importancia del juego
en esta etapa y no dejarla de lado restandole espacios adecuados, diversos
materiales y tiempos necesarios, etc. Las escuelas no deben auto excluirse
de la oportunidad de ofrecer a los nifios posibilidades de juegos pensando
gue en casa ya juegan lo suficiente. El juego no debe catalogarse como algo
gue solo debe revisarse en el recreo; sino una manera de recordar y practicar

las experiencias vividas.

Para Ruiz y Abad (2011) El juego simbdlico es un medio excelente para
comunicarse y expresar situaciones cotidianas o extraordinarias que llamen
la atencion. A través del entretenimiento que da el juego, el nifio reproduce
comportamientos, modelos, actitudes y palabras captados en su entorno, el
juego con los simbolos conlleva a interpretar su realidad. En un inicio las
acciones que el nifio realice en el juego simbolico estaran ligadas a objetos
gue representen esa conducta o accion; por ejemplo: si el nifio juega a dormir
utilizar4 objetos propios de esa conducta como una almohada vy
posteriormente ira utilizando objetos cada vez mas ajenos de la conducta

adaptativa como una toalla enrollada o una prenda de vestir. Con la practica
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continua de los esquemas simbalicos nace el simbolo ludico, el nifio llegara

encabezar los objetos y simbolizara solo con las acciones.

B. Estrategia didactica

1. Definicién de Estrategia didactica:

Segun Piaget (2019) una estrategia didactica viene hacer cuando el
docente hace uso de diferentes herramientas, técnicas o incluso su mismo
ingenio con la finalidad de transmitir conocimientos a sus alumnos y a su
misma vez ellos lo reciban de forma integra, lo cual les permita atender a

cada uno de los objetivos vinculados con su aprendizaje.
1. Definicion del juego:

Para Piaget, (2019), jugar es intrinseco a su naturaleza que se realiza
generalmente para divertirse y entretenerse, ademas el juego sirve para el
desfogue de tensiones emocionales.

2. Definicién de Simbdlico:

Segun Camargo y Ferndndez (2016), es la disposicion que tiene el
cerebro para representar algo por medio de otra cosa.

3. Estrategia didactica de juegos simbalicos

Segun Ruiz y Abad (2011), el juego simbdlico debe ser una pieza de la
pedagogia que ayude a la construccién del mundo interior del nifio y a la
maduracion de su personalidad y la adquisicion del lenguaje oral.
4. Dimensiones del Juego Simbdlico

Segun Augusto y Martinez (1998), Refieren que el Juego Simbdlico

esta conformado por cuatro dimensiones:
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- Descentracion: Referida a la capacidad de integrar a otros en el
juego.

- Sustitucion de objetos: Relacionada con la capacidad de usar los
objetos dandoles un nuevo significado de acuerdo a sus intereses.

- Integracion: Esta dimension hace alusién al grado de dificultad
estructural del accionar.

- Planificacién: Hace mencion a la preparacion antes de realizar el

juego.

2.2.2. Capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica

A. Fundamentos

1. Fundamento filosofico de Montessori (2021).

En la filosofia Montessori (2021) cada nifio es distinto en su capacidad
cognitiva, su forma de aprender no es igual a la de otro nifio, sus intereses
varian segun su forma de ser; es por ello que la escuela debe darle la
oportunidad al nifio de contar con un ambiente donde no sea juzgado y le
permita desarrollarse a su propio ritmo. Montessori detectdé que los nifios
tienen una especial sensibilidad para observar todo lo que les rodea en su
ambiente fisico, esta capacidad le permite al nifio absorber el lenguaje para
luego expresarlo. Al inicio de la vida, el sujeto tiene una habilidad innata para
reproducir lo que escucha y ve por eso le es facil adaptarse a su entorno con
éxito. Es por esta capacidad absorbente del nifio que el adulto debe
estimular su entorno. Refiriéndose al lenguaje, el adulto debe hablarle claro
al nifio, ampliar su vocabulario y es especialmente importante que los adultos
conversen con los nifios dandoles todo tipo de oportunidades para adquirir
nuevas palabras.

En el método Montessori (2021) también habla sobre el rol que debe
cumplir el maestro en la ensefianza del nifio. El maestro debe permitir que
el nifio descubra y aprenda, por eso debe proporcionarle los materiales que
le ayuden en el proceso de la adquisicion de la expresion comunicativa. Los

materiales proporcionados por el maestro deben ser del entorno del nifio y
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cuando el maestro se dirija al nifio debe ser preciso, usar una entonacion
correcta y omitir palabras innecesarias. Algunos de los ejercicios que
propone Montessori para estimular el lenguaje es presentarle a los nifios
tarjetas con palabras cortas, tarjetas para la fonética, tiras con dibujos y
frases cortas, cajas de gramatica y por ultimo permitir que los nifios jueguen

pues este es el mejor medio para que ellos aprendan.

2. Fundamento cientifico y pedagdégico de Vygotsky (1988).

Segun la teoria de Vygotsky (1988) el lenguaje inicia al nivel social,
después egocéntrico y posteriormente interiorizado. El episodio mas
revelador en el niflo empieza cuando la actividad practicay el lenguaje logran
coincidir favoreciendo de ese modo su desarrollo. Cuando el nifio da el
primer paso a la comunicacion verbal, el lenguaje se encamina a las
acciones, dado que este guia, domina y determina el curso de la accién por
ende el lenguaje es fundamental para el 6ptimo desarrollo cognoscitivo del

infante.

Vygotsky (1988) considera que la palabra guarda un significado
esencial para el estudio de las relaciones intrinsecas del alegato y el
pensamiento; para el autor es primordial la acepcion en el desarrollo de la
representacion en los infantes, los usos cognitivos de las herramientas y los
signos, el juego y el avance a la escritura, al cual le da gran relevancia para
interiorizar y apropiar los espacios en el lapso de sus primeras experiencias.
El autor manifiesta que el lenguaje es indispensable para desarrollo
intelectual del infante, pues este es anticipado y se va desarrollando desde
lo social hacia lo individual. El progreso del pensamiento se encuentra
direccionado por el lenguaje, donde se integra las herramientas linguisticas
y las experiencias socioculturales del nifio, siendo de esta manera parte

esencial la constitucion del lenguaje el que esté relacionada con lo social.

Vygotsky (1988) diferencia dos etapas al desarrollarse el lenguaje, la
primera es la etapa preintelectual, la segunda; la etapa prelinguistica.
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El pre lenguaje esta relacionada a las primeras palabras que el infante
va manifestando. En su primer afio corresponde a la etapa prehistérica en
relacion al lenguaje, es aqui donde las conductas prelinglisticas segun lo
que menciona el autor no existiria una intencién, pues las primeras
emisiones verbales del infante no tendrian una accion intencionada.

La comunicacion verbal del adulto con el infante se transforma mas
adelante en funciones psiquicas, notando su funcion de desarrollo cultural
del nifio ligado al plano social y luego al plano psicoldgico, al comienzo entre
varones como rango Inter psiquico y posteriormente con el recéndito del nifio

como grado intrapsiquico.

El lenguaje aparece junto con los signos, los cuales se incorporan a
cada accionar, tanto el lenguaje como el pensamiento tienen lineas de
desarrollo diferentes, sin embargo, existe una estrecha relacién entre ambas
que cambia durante el proceso de desarrollo, desde esta concepcion la
ampliacion de signos por los infantes no debe ser considerada un invento o
algo transmitido por el adulto, sino algo que surge de una historia de

transformaciones o cambios cualitativos.

3. Fundamento pedagogico de la Evolucion del lenguaje de Guarneros,
Vegay Silvia (2017).

Los autores Guarneros, Vega y Silva (2017) en su libro la Evolucién del
lenguaje en el nifio enfocan la postura Vygoskiana sobre el poder del
lenguaje para facilitar la estructura del pensamiento, los autores resaltan al
lenguaje considerandolo un factor elemental en el crecimiento intelectual, el
cual va influenciado por la conducta social e individual. Esta postura también
manifiesta el pensamiento y el lenguaje poseen origenes distintos y al inicio
Su progreso es semejante, para luego juntarse en un momento y ocasionar
las funciones psicolégicas humanas, esto se da cuando se interioriza el
lenguaje transformandose de una competencia externa y comunicativa al
esencial mecanismo del pensamiento. La interiorizacion del lenguaje esta
situada en primera instancia en el lenguaje egoceéntrico del infante, dandose

entre los tres o seis afios de edad, en relacion a la resolucion de problemas,
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actuando como planificador y regulador de la solucion de los problemas,
estos se sostienen cuando el nifio encuentra algun impedimento con lo que
esta ejecutando, su habla egocéntrica va en aumento.

La comunicacibn humana se da gracias al medio fundamental del
lenguaje oral, el habla y la voz esto permite a los individuos expresarse y
comprender el mundo que los rodea. El dialecto puede traducirse como
idoneidad al comunicarse y emplear simbolos verbales para lograr la
comunicarse, catalogando los objetos y los hechos. El lenguaje oral
desempeiia funciones importantes en el nivel cognoscitivo, social y de
comunicacién; esto conlleva que los individuos hagan explicitas las

intenciones que desean comunicatr.

El desarrollo del lenguaje en los pequefios se entiende como el
desarrollo de la capacidad comunicativa, esto inicia en los primeros
acontecimientos del recién nacido, cuando observa caras, gestos, sonrisas
y al oir la voz del cuidador; las verbalizaciones otorgadas son de suma
significancia para instituir un desarrollo posterior. En la evolucion del
desarrollo comunicativo se desenvuelven diferentes capacidades la

reciprocidad, la intencionalidad, las rutinas interactivas y la intersubjetividad.

Al inicio de la vida del nifio resulta crucial su lenguaje. Se estima que
el nino habla a los 12 meses de vida, cuando logra comunicar algunas
palabras. Aunque la comunicacion vista de una manera mas amplia de la
palabra empieza mucho antes, desde el momento que el nifio nace porque
ahi ya posee la capacidad de comunicarse a través de llantos, del gemir y
producir sonidos con valor comunicativo y que manifiestan sus deseos o
sensaciones. Desde los 3 afios es posible que los nenes hablen bien, pero
para que se produzca esta situacion deben intervenir algunas condiciones:
Normalidad en los érganos linglisticos (receptivos y productivos).
Exposicion del nifio al contexto socializador lingulistico adecuado.

Entorno comunicativo con un correcto estimulo de los adultos hacia los

infantes, logrando avances favorables y correctos.
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El lenguaje oral es de vital importancia, su desarrollo 6ptimo conlleva a
gue se logre extender la base comunicativa del infante dirigido hacia lo

significativo y expresivo.

B. Capacidad: Son recursos que permitiran ejercer de competentemente, las
habilidades, actitudes y saberes que los educandos aplican para poder

enfrentar diversas situaciones. (Curriculo de Educacion)

C.Recursos no verbales: Referida a la comunicacion que se da mediante
gestos y movimientos corporales, cumpliendo el papel de enfatizar,

complementar y regular lo que se quiere expresar.

Modalidades:

- Lenguaje kinésico: Conformado por gestos, posturas, movimientos del
cuerpo y expresiones faciales que son utilizadas por el hablante para
comunicarse.

- Lenguaje proxémico: Referido al uso del espacio fisico donde el hablante
se va a desenvolver, ya sea cerca o lejos de donde se esta manteniendo la
comunicacion.

- Lenguaje icdnico: Es la imagen de objetos lo que concierne a su

representacion simbdlica,

D. Recursos paraverbales: Son elementos que conducen la expresion
linglistica y ayudan a complementar dicha comunicacion.

E. Capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales: Segun el
Curriculo Nacional de educacion los educandos emplean diversos
medios; los gestuales, desplazamientos del cuerpo o paraverbales que
viene hacer la entonacion o espacios todo ello segun sea la accién

informativa.

2.3. Definiciones de términos basicos

Expresion oral: Lenguaje que posee el ser humano el cual le va a permitir

expresar ideas, emociones, sentimientos, entre otros.
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Estrategia didactica: Es el conjunto de herramientas, técnicas o incluso el

mismo ingenio con la finalidad de transmitir conocimientos a los educandos.

Juego: Fundamental en la vida del individuo, es espontaneo y liberador; se

da de manera diferente segun sea la edad del individuo: juego libre.

Juego Simbdlico: El juego simbdlico se da de manera libre sin ningan fin

instrumental, referido a recordar experiencias y representarlas.

Recursos no verbales: Es una comunicacion que se da mediante gestos y

movimientos corporales.

Recursos paraverbales: Son elementos que conducen la expresion

lingliistica y ayudan a complementar dicha comunicacién.
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CAPITULO III

PROPUESTA PEDAGOGICA DESARROLLADA



3.1. Titulo

Estrategia didactica de Juego Simbdlico

3.2. Definicién

Piaget, J. (2019), Ruiz, A. y Abad J. (2011). La estrategia didactica
basada en Juego Simbdlico es una herramienta pedagogica, para que el nifio
exteriorice sus propias experiencias, mediante la funcion simbdlica
ayudandole a desarrollar diferentes capacidades, siendo el juego simbdlico
la representacién de experiencias reales o ficticias, orientado a que el infante

pueda lograr el desarrollo de dicha capacidad.

3.3. Propésitos

5.3.1. Objetivo general

Desarrollar de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de
forma estratégica mediante la estrategia didactica basada en el juego
simbdlico en los nifios de 4 afios de la I.LE “San Francisco de Asis” -

Huanchaquito Alto.

5.3.2. Objetivos especificos

a. Aplicar una estrategia de juego simbolico respetando condiciones

didacticas y pertinentes a los nifios de 4 afios investigados.

b. Disefar y ejecutar actividades de aprendizaje, siguiendo la secuencia

de la estrategia didactica, expresada en la sintesis operativo-grafica.

c. Lograr desarrollar la dimensién: recursos no verbales en los infantes de

la edad de 4 afios investigados.

d. Lograr el desarrollo de la dimensidén recursos paraverbales en los

pequeios de 4 afos investigados.
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3.4. Enfoquesy Principios

La estructura de esta propuesta se basa en tres principios, propios del
desarrollo del juego simbdlico, que sirve de modelo para desarrollar la
practica pedagogica.

3.4.1. Enfoque constructivista

La aplicacion de una estrategia de juego simbolico estd basada en el
enfoque constructivista porque plantea que el aprendizaje se da en un
proceso que tienen a estar enlazado con las interacciones que se va
teniendo con el medio, es por ello la gran importancia de facilitar a los nifios
espacios y materiales necesarios para favorecer su interaprendizaje. Por tal
razon lo que el infante pueda aprender en cada momento va a depender de
la capacidad cognitiva y de las interacciones que pueda tener con su
entorno. Se incluird en este enfoque: La teoria constructivista propuesta por

Jean Piaget.

La teoria constructivista propuesta por Piaget, J (2019), pretende
explicar que el conocimiento se va concibiendo desde la cimentacion del
sujeto que va dandose posesivamente dia tras dia como consecuencia de la
interaccion de factores sociales y cognitivos, dicho proceso se desarrolla de
manera estable y en cualquier espacio que el individuo vaya interactuando.
El ser humano como ser autogestor es experto en procesar informacion
obtenida del entorno, descifrar lo que conoce para luego transformarla en un
conocimiento nuevo, es decir, las experiencias que el individuo va teniendo

les permite realizar nuevas construcciones mentales.

3.4.2. Principios:

a. Principio de juego

Este principio formulado por Piaget J. (2019) menciona que el juego es

una actividad intrinseca a su naturaleza que se realiza generalmente para
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divertirse y entretenerse, permite también que el nifio reviva experiencias
pasadas, es necesario que los nifios jueguen porque estos permiten la
formacién de sus vias nerviosas en los primeros afios de vida. La presente
teoria se enfoca en abordar la teoria de la competencia simbdélica. El autor
Piaget, manifiesta que el juego simbdlico junto con el lenguaje hace su
aparicion, mas tiene un rol independiente en la mente de los nifios como

fundamento de presentacion individual.

b. Principio del simbolismo

Este principio formulado por Sarle, P. (2001), declara al juego
necesario en la evolucion del menor, sobre todo en la edad preescolar.
Porque en esta edad el nifio se encuentra en un mundo imaginario e ilusorio,
donde la imaginacion es parte del avance psicoldgico. Al unir la imaginacion
del nifio y el juego en consecuencia nace el juego simbdlico, todo ello le
permite crear una situacion imaginaria y a la misma vez presenta reglas

como parte de esta situacion.

c. Principio de la adquisicion del lenguaje a través del juego simbdlico

Este principio propuesto por Ruiz, A y Abad, J. (2011), jugar
simbdlicamente es un medio excelente para comunicarse y expresar
situaciones cotidianas o extraordinarias que llamen la atencién. Mediante el
juego el nifio logra emitir comportamientos, palabras, y modelos, captados

en su entorno.
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3.5.

Tematica desarrollada

Tabla 1: Temética desarrollada

Concepto 5
Ati S .= . .
matematico £ 4 N°m‘?“? de la Capacidades Desemperio Cnteno_c}e Materiales Indicadores Tiempo Instrumento
) actividad evaluacion
Manifiesta sus Comunica las
“Imitando a los emociones, acciones que realiza  Catrtillas de los Representa las
animales” necesidades e el animal que eligié, animales acciones que realizan 45’ Guia de observacion
intereses y da mediante palabras, los animales.
1 @ razén de sus sonrisas, sefias o0 Caja sorpresa
=y experiencias al movimientos
© tratar con corporales.
g personasdesu Expresa mediante
“Imitamos a 3 ambito social. palabras, sonrisas, Accesorios como Imita a los personajes
) nuestra familia” g Emplea sefias 0 carteras, maquillaje, de su familia a través de
! 2 5 palabras movimientos sombreros, gorras, palabras, sonrisas o 45’ Guia de observacion
é o frecuentes, corporales las lente, etc. movimientos
% S miradas, sefias acciones que realiza Ropa corporales.
> Q gestos, su familia.
o) 3 sonrisas, Comenta sus
i “Jugamos al o movimientos experiencias al Mandiles Juega al restaurant
@) restaurant” a del cuerpo y interactuar con sus Gorros utilizando gestos, 45’ Guia de observacion
@ g diferentes compafieros Tableros sonrisas, seflas 0
-] 3 ; niveles de voz utilizando gestos, Mesas diversos volumenes de
8 Q segun su sonrisas, sefias o Sillas voz.
o g proposito: diversos volumenes
Q narrar, solicitar de voz.
=) 0 agradecer. Utiliza gestos, Envolturas Juega a vender en su
“Jugamos en la n sonrisas, seflas o Monedas tiendita utilizando
4 tiendita” 8 diversos volimenes Mandiles gestos, sonrisas, sefias 45’ Guia de observacion
3 de voz al jugar a la Monederos o diversos volimenes
g tiendita. de voz.
a Interactia con sus Juega a imitar el trabajo
5 = compafieros al Gorras de papa o mama a
> imitar los trabajos de  Mandiles través de gestos, sefias
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RECURSOS PARAVERBALES

10

“Imitando los
trabajos de mis
padres”

“Jugamos a los
choferes y
cobradores”

“Jugamos a ser
doctores”

“Jugamos con
nuestro juguete
favorito”

“‘Jugamos a ser
profesores y
alumnos”

“Jugamos a
imitar al lobo”

Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

Comenta sus
necesidades e
intereses y da
razon de sus
experiencias al
interactuar con
los demas.

Emplea
palabras
frecuentes,
miradas, sefias
gestos,
sonrisas,
movimientos
del cuerpo vy
diferentes
niveles de voz
segun su
proposito:
narrar, solicitar
0 agradecer.

sus padres,
utilizando  gestos,
sonrisas, seflas o
diversos volimenes
de voz.

Comparte sus
vivencias al
interactuar con sus
pares utilizando
gestos, sonrisas,
seflas o diversos
volimenes de voz.

Utiliza gestos,

sonrisas, sefilas o
diversos voliumenes
de voz al jugar a los
doctores.
Interactlia con sus
compafieros
utilizando  gestos,
sonrisas, sefias o
diversos volimenes

de voz.

Comenta sus
experiencias al
interactuar con sus
compafieros
utilizando  gestos,

sonrisas, sefias o
diversos volimenes
de voz.

Interactlia con sus
compafieros
utilizando  gestos,
sonrisas, seflas o
diversos volimenes
de voz imitando las
acciones que realiza
el lobo.

Guantes
Tableros
Celulares

Volante
Monedas
Sillas

Gorros de enfermeros
Jeringas

Curitas

Estetoscopios
Tableros y lapiceros

Juguetes
Caja grande

Mandiles
Colores
Hojas bond
Plumones

Mascara de lobo

o diversos voliumenes
de voz.

Juega a imitar a los
choferes a través de
gestos, sefias o]
diversos volumenes de
VOZ.

Juegan a ser doctores
utilizando gestos, sefias
o diversos volumenes
de voz.

Elige y juega con su
juguete favorito.

Juegan a ser profesores
y alumnos utilizando
gestos, sefas 0
diversos volimenes de
vVOZ.

Juegan a imitar al lobo
utilizando gestos, sefias
o diversos volimenes
de voz.

45’

45’

45’

45’

45

45’

Guia de observacion

Guia de observacion

Guia de observacion

Guia de observacion

Guia de observacion

Guia de observacion
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3.6. Secuencia de ensefianzay aprendizaje

Operativamente, la estrategia didactica basada en el juego simbdlico es
una secuencia metodoldgica guiada, centrada en trabajar las herramientas
mentales como la orientacion o la imitacion, haciendo uso de la memoria
para recordar experiencias vividas, con la finalidad de fortalecer la
capacidad, ejecutando actividades direccionadas a desarrollar dicha

capacidad.

La estrategia didactica de juego simbodlico radica en el cumplimiento de

los siguientes pasos:

a. Motivacion/Planificacion: Para motivar a los nifios se va a emplear
diversas estrategias y recursos para cada actividad, para despertar el

interés en los nifios se emplearan canciones, videos, cuentos, dinamicas.

b. Descentracion: Los nifios podran interactuar con sus pares logrando de
esa manera representar distintos personajes, identificando los roles que
asumen sus compafieros y creen conversaciones segun lo que desean

asumir.

c. Sustitucion: Los educandos tendran la posibilidad de expresarse con su
cuerpo, de tal manera que usen su imaginacién jugando con diferentes

objetos, objetos que seran elegidos por ellos mismos.

d. Integracién: Los nifios participaran en dialogos mencionando lo que
realizaron sus compaferos y explicando los juegos que realizaron y

culminaremos cantando una cancion.
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3.7. Sintesis operativa gréafica

PASO 1

Motivacion (saludos con titeres,

v

canciones, videos)

I
L

Recursos no
verbales
Recursos

| paraverbales

-

I
* i
. L

o
>
»
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3.8. Evaluacion

Tabla 2: Matriz de evaluacion

Competencias Capacidades Desempefios

Expresa sus necesidades,
emociones, intereses y da
cuenta de sus experiencias al
interactuar con personas de su

:fjetlrlll:}Z::es ;e;;rrgzzrbalgg entorno familiar, escolar o local.
Se comunica oralmente de forma estratégica. Utiliza palabre_ls de_ uso
frecuente, sonrisas, miradas,

sefias, gestos, movimientos
corporales y diversos
volimenes de voz segun su
interlocutor y proposito:
informar, pedir, convencer o
agradecer.

en su lengua materna |”terﬂ§tlfﬂ
estratégicamente  con

distintos interlocutores.
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CAPITULO IV

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION



4.1. Tipo deinvestigacion

La investigacion es aplicada, siendo este un proceso que se centra

en resolver un problema: utiliza recursos no verbales y paraverbales en los

investigados; Montessori (2021); Curriculo Nacional (2016) y Vygotsky

(1988) desde la estrategia didactica del juego simbdlico fundamentado por
Piaget (1961); Sarlé (2001) y Ruiz & Abad (2011).

4.2. Disefo y descripcion

El estudio se basa en el disefio cuasiexperimental, con 2 equipos no

semejantes, con pretest y postest: Salon de 4 afios “A” (21), grupo

experimental y salon de 4 afios “B” (22), grupo control.

El esquema o ideograma correspondiente es:

Ge:

Gc:

Donde:
Ge
Gc
O1y Oz

Oay O4

Cry Oz

Ozy O4]:

OF! D4

Grupo experimental, aula 4 afios A.

Grupo control, aula 4 afios B.

Recursos no verbales y paraverbales de pre-test y pos-test del
grupo experimental.

Recursos no verbales y paraverbales de pretest y postest del
grupo control.

Recursos no verbales y paraverbales de pretest del grupo
experimental y control.

Recursos no verbales y paraverbales de postest del grupo
experimental y control.

Estrategia didactica de jusgo simbdlico

Control anicamente de la X {juego simbdlico)
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4.3. Variables de estudio
4.3.1. VARIABLE INDEPENDIENTE (Causa)

Estrategia didactica del juego simbdlico

4.3.2. VARIABLE DEPENDIENTE (efecto)
Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica
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4.4,

Operacionalizacion de variables

Tabla 3: Tabla de operacionalizacidon de la variable independiente

Variable

Definicion conceptual

Definicion
operacional

Dimensiones
(Etapas/ fases)

Indicadores (Procedimientos)

Instrumen

to

Independiente

Estrategia Didactica de Juego Simbodlico

Estrategia Didéactica de
Juego Simbdlico es una
estrategia pedagdgica que

ayudara al nifio a
exteriorizar  experiencias,
mediante la funcion

simbdlica ayudandole a
desarrollar otras
capacidades, que supone
la representaciéon de
experiencias reales o
ficticias, orientado a que el
niio pueda lograr el
desarrollo de su expresion
oral.

Piaget (2019), Sarlé (2001)
y Ruiz y Abad (2011).

Estrategia didactica de Juego

simbdlico esta dirigido a
desarrollar la comunicacién oral
de los infantes, usando la funcién
la actividad mas

Dicha

simbdlica y
placentera del juego.
estrategia didactica presenta un
orden secuencial empezando por
la Motivacion/Planificacion,
Descentracion,  Sustitucion e
Integracion.

Este Taller de Juego Simbodlico fue

validado mediante el test MYE-1

Motivacion /
Planificacion

Descentracion

- Participan activamente en la
motivacion propuesta por la
docente.

- Comparte y valora las ideas
propuestas para realizar el
juego.

- Selecciona y organiza los
materiales que necesitard en

el juego.

- Realiza acciones que
representen diferentes
situaciones.

- Adopta el papel de un

personaje sin objeto que lo
acompafie.

- Crea dialogos segun el rol que
asume.

- Interactia con sus
durante todo el juego.

- Identifica los roles que realizan
sus comparfieros durante el
juego.

pares

Guia

de

observaci

on
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Sustitucién

Integracion

- Representa acciones
imaginarias haciendo uso de la
expresién corporal.

Sustituye objetos reales por
otros que compartan algunas
caracteristicas.

Cambia objetos con un rol
especifico por otros con una
funcién diferente.

Involucra a otras personas al
momento de jugar.

Identifica las acciones que sus

compafieros realizan.

- Entabla dialogos siguiendo
una combinacion de
secuencias.

- Realiza secuencias de
acciones ordenadas.

- Explica el juego que realizo.
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Tabla 4: Tabla de operacionalizaciéon de la variable dependiente

Variable

Definicion conceptual

Definicion operacional

Dimensiones

(Etapas/ fases)

Indicadores

ftems

Instrumen

to

Dependiente

Utiliza recursos no verbales y paraverbales

La capacidad utiliza recursos
no verbales y paraverbales
de forma estratégica, como
lo menciona el Curriculo
Nacional, los recursos no
verbales estan formados por
los gestos y los movimientos.

Los paraverbales vienen
hacer los silencios vy
entonacion todo ello

depende de lo que desea
comunicar. Lo cual favorece
la comunicacién de los
educandos y su aprendizaje.

La capacidad hace mencién a
los recursos que ayudaran a
los infantes a convertir sus
emociones, actitudes y
sentimientos en acciones y los
recursos paraverbales son los
acentos de voz y otros
simbolos que componen un
vocabulario que suplementa a
las palabras.

La capacidad: Utiliza recursos
no verbales y paraverbales de
forma estratégica sera medida

mediante el test BYV.

Recursos
no verbales

Recursos
paraverbales

-Utiliza expresiones faciales al
comunicarse con los demas.

- Se apoya en sonrisas al tratar
de pedir o agradecer.

-Utiliza movimientos corporales
al tratar de informar algo.
-Utiliza miradas mientras se
comunica.

-Narra con sus propias
palabras los hechos que le
llaman la atencién.

-Usa diferentes voliumenes de
VOZ para comunicarse.
-Cuenta hechos o situaciones
coherentemente.
-Comunica sus
expectativas.

intereses 'y

1. ¢El nifio (a) utliza gestos
relacionados a lo que esta
comunicando?

2. Utiliza sonrisas al comunicar
algo agradable.

3. Se expresa con las manos
mientras se comunica.

4. Utiliza la mirada para
comunicarse con su interlocutor.

1. Cuenta un cuento que ha
escuchado antes, usando sus
propias palabras.

2. Utiliza un tono adecuado para
comunicarse.

3. Expresa con sus propias
palabras lo que ha observado en
videos o imagenes.

4. Comunica cuando algo le
gusta o disgusta.

Guia de

observacion
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4.5. Poblacién y muestra
4.5.1. Descripcion de la poblacion

En este estudio la poblacién fue constituida por todos los preescolares
de 4 afios de la I.E N° 81609 San Francisco de Asis, Huanchaquito alto, que

en namero son 43 nifios, distribuidos en 2 aulas, asi se aprecia en la tabla
5.

Tabla 5: Poblacion de 4 afios del colegio N° 81609 San Francisco de Asis.

Aulas Niflos Niflas Total
Aula 4 A 11 10 21
Aula 4 B 08 14 22
Total 43

Nota: Némina de estudiantes matriculados, 2022

Los estudiantes de la poblacion de estudio tienen en promedio una edad
que fluctian entre 4 y 5 afios; asimismo provienen de un nivel socio-

econdémico medio y procedente del distrito de Huanchaco.

4.5.2. Descripciéon de la muestra

La muestra conté con 43 nifios, repartidos en 2 equipos: grupo
experimental, (Aula 4 A, 21 nifios) y grupo control, (Aula 4 B, 22 estudiantes)
de 4 afos de la I.E N° 81609 de Huanchaquito Alto, Huanchaco, 2022.
(Tabla 6).

Tabla 6: Muestra del equipo de 4 afios de la I.E N° 816009.

Grupo Aula Niflos Nifias Total
Control Aula4 A 11 10 21
Experimental Aula 4 B 08 14 22
Total 43

Nota: Nomina de estudiantes matriculados, 2022
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En el marco de un disefio cuasiexperimental, con dos grupos no
equivalentes, el muestreo para esta investigacion fue no probabilistico; es
decir, los sujetos de estudio fueron seleccionados desde un criterio
intencional de la investigacion y circunstancial de las condiciones en donde
se realiza el estudio; la asignacion del aula fresa y lima como grupo
experimental y control, respectivamente, fue respetando la conformacién en

la cual fueron matriculados.

4.6. Técnicas e instrumentos de recojo de datos

4.6.1. Técnicas

Las técnicas de investigacion seleccionadas y empleadas fue observar
y llenar la ficha de observacion, la primera controld la secuencia didactica de
la estrategia de juego simbodlico; y la segunda para medir el avance del
desarrollo de la capacidad y la tercera para reajustar la estrategia didactica

de juego simbodlico.

4.6.2. Instrumentos

a. Guia de observacion

La aplicacion de una estrategia didactica de Juego Simbdlico fue controlada
por una guia de observacién (Anexo 1); cuyas autoras fueron: Blas Farfan
Martita Y Vasquez Ramos Estrella Dalleli (2022).

La guia de observacion estara constituida por 16 items y se orientara a reunir
informacion de la validez de la estrategia didactica de Juego Simbdlico,
conformado en cuatro dimensiones: Motivacion/Planificacion,
Descentracion, Sustitucion e Integracion, cada una con 04 items y con
escala en su totalidad [0-32] y por dimensién, [0-8], cada item tendra un valor
de (2) logrado, (1) Proceso, (0) Inicio, administrada en 45 min. y con escala

de tipo ordinal.
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b. TestBYV-1

El nivel de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de
forma estratégica fue medido por el test BYV-1 (Anexo 1); las autoras de
elaborar el instrumento fueron; Blas Farfan Martita y Vasquez Ramos
Estrella (2022).

El test BYV-1 estuvo constituido por 8 items y dividido en dos dimensiones:
Recursos no verbales y Recursos paraverbales, 4 items (cada una) y con
escala de [0-16] por dimensidn, [0-8], cada item tiene valor de 2 (Siempre),

1 (A veces) y 0 (Nunca), administrada en 45 min. con escala de tipo ordinal.

4.7. Validezy confiabilidad de los instrumentos

A fin de dar validez al test BYV-1 acept0 la presuposicion estadistica que
el instrumento se considera valido si mide lo que se ha planteado medir. El
presente test cumple con la caracteristica, finalidad por la cual ha sido
disefiado. El proceso de validez utilizé el método analisis de consistencia
interna; prueba V-Aiken; y técnica de criterios de expertos que apoyaron con
la investigacion con la finalidad de dar mayor validez a la misma. Los
expertos en esta validacion fueron: Lic. Elsa Beatriz Valverde Deza,
Licenciada en Educacion, Universidad Privada Antenor Orrego, Mg. Elvira
Alvarado Caceres, Magister en Educacion, Universidad Cesar Vallejo, Mg.
Miiluska Urtecho Medina, Magister en Educacion, Universidad Privada Cesar
Vallejo, Mg. Cristina Isabel Chumpitazi Torres, Magister en Educacion y
Gestién Educativa, Universidad César Vallejo; asimismo el Mg. Orlando
Vargas Romero, Magister en Educacion Universitaria, Universidad Privada
Cesar Vallejo.

La validez tuvo 2 etapas: Primero se observaron los items: 6 y 8, con
valores de Aiken, 0,80 para ambos; ademas los valores asociados de 0.156
correspondientemente, en caso un p-valor = 0.05. Finalmente se corrigio los
items observados y finalmente todos los items fueron aprobados, todos

valores de Aiken de 1y valor asociado de 0, 032; (p-valor < 0.05).
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La confiabilidad fue determinada mediante la prueba de Alfa de
Cronbach y el instrumento (guia de observacién), se aplicé a la muestra total
obteniendo la significancia de a= 0,821, lo que significa que el producto de
los 21 investigados respecto a los items considerados se encuentran
correlacionados de manera aceptable y confiable.

4.8. Técnicas de procesamiento de datos

Los datos recopilados de la capacidad fueron analizados bajo el enfoque

cuantitativo, se usaron dos estadisticas: descriptiva e inferencial.

En lo descriptivo se planifico, representd tablas y graficas de la
capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica;
fueron interpretadas en dimensiones y niveles. Por otro lado, con la
estadistica inferencial se empled la prueba “U” de Mann winnie, para los

datos recibidos en el pretest y postest de los grupos de estudio.
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CAPITULO V

RESULTADOS



5.1Descripcién de los resultados

5.1.1. Resultados a nivel de la variable dependiente: Capacidad utiliza
recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica

Tabla 7: Niveles de la capacidad del pretest del grupo experimental y control

Pretest
Niveles Grupo control Grupo experimental
f % f %
Inicio
[0 - 8] 22 100.00 21 100.00
Proceso 0 0.00 0 0.00
[09 —12] ' '
Logro
[13 - 16] 0 0 0 0
Total 22 100 21 100

Fuente: Pretest y postest de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica

Tabla 8: Niveles de la capacidad del postest del grupo experimental y control

Postest
Niveles Grupo control Grupo experimental

f % f %
Inicio

22 100.00 0 0.00
[0-4]

Proceso

0 0.00 15 71.43
[5-6]
Logro

0 0 6 28.57
[7-8]
Total 22 100 21 100.00

Fuente: Pretest y postest de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica
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Grafico 1: Niveles de la capacidad del pretest y postest del grupo experimental y control

Niveles de 1a capacidad del pretest v postest del grupo control ¥

grupo experimental
100.00 100.00 100.00
100.00 80.35
20.00
B0.00
40.00 14.25
20.00 00 0 0.00 oo  *76
0.00
Grupo control Grupo Grupo control Grupo
experimental experimentzl
Prestest Postast
o Inicio [0—8] ®WProceso [9-12] ®logro [13 - 15]

Fuente: Tabla 7 y Tabla 8.

Interpretacion

Se evidencia en la Tabla 7 y en el gréafico 1, que el 100% de 22 nifios del
grupo control alcanzo nivel inicio; al igual el grupo experimental consiguieron
el mismo nivel (datos del pretest). Los datos mostrados demuestran que en

ambos grupos se encuentran en inicio.

Se evidencia en la Tabla 8 y en el gréfico 1, en el postest, el 100% (22
nifos) se ubico en INICIO; por otro lado los experimentales, el 14.29%; es
decir, 3 nifios de un total de 21 consiguieron el nivel de logro; el 80.95% que
es semejante a 17 nifos, obtuvieron el nivel de proceso y el 4.76% que es
igual a un nifilo se mantuvo en nivel inicio. Estos datos presentados aceptan
que la inclinaciéon del grupo control es la etapa inicio; mientras que el grupo

experimental alcanza el nivel progeso.
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5.1.2. Resultados a nivel de dimensiones

Tabla 9: Niveles de la dimension , Recursos no verbales del pre y postest del grupo
experimental.

Pretest Postest
Niveles Grupo experimental Grupo experimental
f % F %
Inicio
21 100.00 0 0.00
[0-4]
Proceso
0 0.00 15 71.43
[5-6]
Logro
0 0 6 28.57
[7-8]
Total 21 100 21 100.00

Fuente: Pretest y postest de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégica.

Grafico 2: Niveles de la dimension 1: recursos no verbales del pre-test y pos-test del grupo

experimental.

100,00

100,00
90,00
80,00
70,00
60,00
50,00
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20,00
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0,00

71,43
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0,00 0,00

Grupo Grupo
experimental experimental
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M Inicio [0—4] ®Proceso [5—-6] mLlogro [7-8]

Interpretacion

Se corrobora en la Tabla 9 y en el grafico 2, que en el pretest de la
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dimension recursos no verbales, el 100% del grupo experimental (21 nifios)
consiguieron el nivel bajo en la dimension.

El postest, grupo experimental el 71.43 % que equivale a 15 nifios de un
total de 21 consiguieron el nivel de proceso y un 28.57% (6 nifios) alcanzaron

el nivel de logro y ninguno nifios en nivel inicio de la dimensién 1.

Tabla 10: Niveles de la dimensién 2: Recursos paraverbales del pretest y

postest del grupo experimental

Pretest Postest
Niveles Grupo experimental Grupo experimental
f % f %
Inicio
[0 — 4] 21 100.00 10 47.62
Proceso
[5 - 6] 0 0.00 11 52.38
Logro
[7 -8 0 0 0 0.00
Total 21 100 21 100.00

Fuente: Pretest y postest de la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma
estratégic

Grafico 3: Dimensién 2 (niveles): recursos paraverbales del pretest y postest del grupo

experimental

100,00

100,00
90,00
80,00
70,00 52,38
60,00 47,62
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00 0,00 0,00
0,00
Grupo Grupo
experimental experimental

Prestest Postest

® Inicio [0—4] w®mProceso [5-6] mlogro [7-8] 61



Interpretacion
La Tabla 10, grafico 3 del pretest, en la dimension recursos

paraverbales, en el grupo experimental el 100% estaban en inicio.

En el postest, en el grupo experimental el 52.38 % (11 nifios) lograron
avanzar al nivel proceso. Y solamente el 47.62% siendo igual a 10 nifios de

un total de 21 estudiantes quedaron en el nivel de inicio.

5.2. Descripcion de los resultados normalidad

5.2.1. Normalidad para muestras independientes

Hipotesis del analisis de normalidad:
H,= La puntuaciéon mantiene distribucién normal.

H,= La puntuacion no posee distribucion normal.

- La hipdtesis nula se acepta si (p-valor = 0.05); es decir, los puntajes tienen
distribucion normal.
- La hipétesis nula se rechaza (p-valor < 0.05); es decir, los puntajes tienen

una distribucioén distinta a la normal

5.3. Contrastacion de la hipotesis

5.3.1. Hipotesis general

5.3.1.1. Formulacion estadistica de hipétesis general

ha: Aplicacion de una estrategia didactica si desarrolla la capacidad utiliza
recursos no verbales y paraverbales de manera estratégica en los nifios
de 4 afios de la |.E N°81609 San Francisco de Asis, del centro poblado

Huanchaquito Alto del afio 2022

ho: Aplicacion de una estrategia didactica no desarrolla la capacidad utiliza

recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en nifios de 4
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anos de la Institucion Educativa N°81609 San Francisco de Asis, del

centro poblado Huanchaquito Alto del afio 2022

5.3.1.2. Pruebas de hipétesis general

Prueba de hipdétesis del pretest (o equivalencia)

hi= La estrategia didactica del juego simbdlico si desarrolla la capacidad
utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en los
nifios de 4 afos de la I.E N°81609 San Francisco de Asis, del centro
poblado Huanchaquito Alto del afio 2022, previas a la aplicacién de una
estrategia didactica.

X # X

ho= La estrategia didactica del juego simbolico no desarrolla la capacidad
utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica en los
niflos de 4 afos de la Institucion Educativa N°81609 San Francisco de
Asis, del centro poblado Huanchaquito Alto del afio 2022, antes de la
aplicacion de una estrategia didactica.

X1 # X,

Prueba de hipétesis del postest (0 equivalencia)

Analizando la puntuacion de la prueba de normalidad; en el postest se
visualiza que el puntaje de la capacidad tiene una distribucién diferente a la
normal (p-valor < 0.05); por ende, se usa una prueba no paramétrica, es

decir la prueba de Mann-Whitney.

hi=Existe diferencia significativa en la capacidad utiliza recursos no verbales
y paraverbales de forma estratégica en los nifios de la I. E. N°81609 San
Francisco de Asis, del centro poblado Huanchaquito Alto del afio 2022,
después de aplicar la estrategia.

X7* X
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ho=No existe diferencia significativa en la capacidad utiliza recursos no
verbales y paraverbales de forma estratégica en los nifios de 4 afios de
la Institucion Educativa N°81609 San Francisco de Asis, del centro
poblado Huanchaquito Alto del afio 2022, después de la aplicacion de
una estrategia didactica.

—_—

X1 = X
Prueba de hipotesis relacionadas del grupo experimental

Considerando que el pretest y el postest del grupo experimental tienen

distribucion distinta a la normal; se emplea una prueba no paramétrica,
(Wilcoxon).

Tabla 11: Estadisticos de prueba de rangos, variable de la capacidad del pretest

y postest del grupo experimental.

Estadisticos de prueba?

PRE TEST- POST TEST DE LA CAPACIDAD
Z -4,041°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

Interpretacion

La tabla 11 muestra que el p-valor es menor a 0.05 (p<0.05); es decir,
existe una diferencia significativa entre el pretest y postest del grupo
experimental aceptando la hipotesis alterna.
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Tabla 12: Estadisticos de la variable dependiente del pretest y postest del

grupo experimental.

Pretest Postest
Niveles Grupo experimental Grupo experimental
% F %
Inmicio
[0 — 8] 21 100.00 1 476
Proceso 0 0.00 17 80 95
[09 —-12] : :
Logro 0 0 3 14.29
[13-18] :
Taotal 21 100 21 100.00

Interpretacion

Se evidencia en la Tabla 12, que el grupo experimental al aplicarse el
pretest se encontraba en el nivel inicio en un 100% es decir los 21 nifios.
Después de aplicar la estrategia didactica de juego simbdlico, en el postest
el 80.95 % avanzo al nivel proceso, el 14.29% alcanzé el nivel logrado y
solamente el 4.76% se qued6 en nivel inicio, esto demuestra que Ssi
desarrollo la capacidad utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma

estratégica después de aplicar la estrategia didactica de juego simbdlico.
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CAPITULO VI
DISCUSION DE LOS RESULTADOS



6. DISCUSION

El estudio tuvo como objetivo establecer en qué medida una estrategia
didactica de juego simbdlico desarrolla la capacidad “utiliza recursos no
verbales y paraverbales de forma estratégica” de la I.LE N° 81609 San
Francisco de Asis, del distrito del centro poblado Huanchaquito Alto 2022,
para lo que se utilizé la prueba estadistica inferencial Wilcoxon,
apreciandose que el nivel de significancia de p= (0,000 < 0,5), por ende no
se aceptan las hipotesis nulas, aceptando las hip6tesis de investigacion
concluyendo que la estrategia didactica de juego simbdlico si mejora el

desarrollo de la capacidad.

Los resultados concuerdan con el estudio de Flores (2023), quien con su
estrategia favorece la expresion oral en los pequefos. El objetivo fue definir
el resultado de los juegos simbdlicos en el progreso de su expresion oral. El
estudio muestra que el pretest tuvo un 52% en inicio y después de aplicar la
estrategia de juegos simbolicos el 29% alcanzé el logro deseado.
Determinamos que la estrategia didactica de juego simbdlico si desarrollo la
capacidad trabajada en la investigacion, pues los nifios lograron utilizar
correctamente los recursos como gestos, sonrisas, miradas y movimientos.
También utilizaron recursos paraverbales como los volumenes de voz, los

silencios, entre otros.

Los estudios también coinciden con Puaquiza (2017) quien después de
haber aplicado su investigacion obtuvo resultados alentadores dado que casi
todos los nifios cumplieron con los items que los colocaron en un nivel medio
alto. Cuando la autora inicio su investigacion el 47% de los nifios se
encontraba en el nivel alerta mostrando un deficiente desarrollo en su
lenguaje expresivo, pero después de aplicar el juego simbdlico el 80% logré

ubicarse en nivel medio dejando solo al 20% en el nivel inicio.

Este estudio da razén desde la percepciéon de Piaget (2019), que los

infantes pueden absorber la realidad e incorporarla al juego, el nifio logra
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hacer uso de su imaginacion y es ahi donde tiende a dar lugar a los seres
imaginarios, las fantasias, logrando de esa manera revivir experiencias que
antes se les dificultaba recordarlas, al aplicar la estrategia de juego simbdlico
para desarrollar la capacidad de recursos no verbales y paraverbales ha sido
un facilitador que ha permitido al nifio recrear la realidad de su entorno y
plasmarlo en el juego reviviendo recursos verbales, no verbales y

parabervales que ha observado en otras situaciones.

68



CAPITULO VII

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES



7.1. CONCLUSIONES

1. Concluimos que la estrategia didactica fundamentada en los juegos
simbdlicos desarroll6 significativamente la capacidad utiliza recursos no
verbales y paraverbales de forma estratégica en nifios de 4 afios de una
I.E del centro poblado Huanchaquito Alto, 2022 como lo confirma la

prueba “Wilcoxon” (Tabla 12).

2. La aplicacion de la estrategia didactica basada en el juego simbolico
desarrolla significativamente la primera dimension: Recursos no
verbales, en nifios de 4 afos del distrito Huanchaquito Alto, 2022, como

lo confirma la prueba no paramétrica de Wilcoxon (Tabla 9).

3. La préactica de la estrategia basada en el juego simbdlico desarrolla
significativamente la segunda dimensién: Recursos paraverbales en
nifos 4 afos del distrito de Huanchaquito Alto, 2022, como lo confirma la
prueba no paramétrica “Wilcoxon” (Tabla 10).

4. Se comprueba que luego de administrar estrategias didacticas basada
en el juego simbdlico si se desarrolla ambas dimensiones de la capacidad
utiliza recursos no verbales y paraverbales de manera estratégica de
recursos no verbales y recursos paraverbales en nifios de 4 afios de la

etapa preescolar de una |I.E de Huanchaquito Alto, Huanchaco.

7.2. RECOMENDACIONES
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1. Se propone implementar la estrategia didactica de juego simbdélico para
desarrollar la capacidad: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de

forma estratégica.

2. Se recomienda emplear esta estrategia con diferentes materiales
llamativos para lograr despertar el interés de los infantes conduciéndolos
al logro de la capacidad: Utiliza recursos no verbales y paraverbales de

forma estratégica.

3. Recomendamos que la Institucion Educativa aplique esta estrategia
didactica de juego simbolico tomando en cuenta el instrumento propuesto

en esta investigacion.
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Anexo N 01: Matriz de consistencia

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLE

JEn qué medida la
aplicacion de una
estrategia didactica de
juego simbdlico
desarrolla la capacidad
utiliza  recursos  no
verbales y paraverbales
de forma estratégica en
los nifios de 4 afios de la
Institucion Educativa N°
81609 San Francisco de

Asis del distrito del
centro poblado
Huanchaquito Alto
20227

OBJETIVO GENERAL

Determinar
estrategia

en qué medida una
didactica de juego
simbdlico desarrolla la capacidad
utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica en
nifios de 4 afios de la I.E N° 81609
San Francisco de Asis del distrito del
centro poblado Huanchaquito Alto
20227

OBJETIVOS ESPECIFICOS

f. Determinar el nivel de
desarrollo de la capacidad
utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica en nifios de 4 afios
investigados, antes de la
aplicacion de la propuesta.

g. Disefiar una estrategia
didactica para el desarrollo
de la capacidad: Utiliza
recursos no verbales vy

HIPOTESIS GENERAL

hl= La estrategia didactica de
juego simbdlico si permite el
desarrollo de la capacidad de
utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica en los nifios de 4 afios
de la I.E N° 81609 San Francisco
de Asis del distrito del centro
poblado Huanchaquito Alto 2022.

hO= La estrategia didactica de
juego simbdlico no permite el
desarrollo de la capacidad de
utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica en los nifios de 4 afios
de la I.E N° 81609 San Francisco
de Asis del distrito del centro
poblado Huanchaquito Alto 2022?

VARIABLE INDEPENDIENTE

Dimensiones Indicadores
(Etapas/ (Procedimientos)
fases)

- Participan  activamente

Motivacién / en la motivacion
otivacion

Planificacion propuesta por la docente.

- Comparte y valora las
ideas propuestas para
realizar el juego.

- Seleccionay organiza los
materiales que
necesitara en el juego.

- Realiza acciones que
representen  diferentes
situaciones.




paraverbales de  forma
estratégica en nifios de 4
afios, considerados muestra
de estudio.

Aplicar una estrategia
didactica en la mejora del
desarrollo de la capacidad
utiliza recursos no verbales y
paraverbales de forma
estratégica en nifios de 4

afios, en el grupo
experimental.
Determinar el nivel de

desarrollo de la capacidad
utiliza recursos no verbales y
paraverbales de  forma
estratégica en nifios de 4
afios, considerados muestra
de estudio, después de la
aplicacion de la propuesta.

Comparar el nivel de
desarrollo de la capacidad
utiliza recursos no verbales y
paraverbales de  forma
estratégica en nifios de 4
afios, considerados muestra
de estudio, después de la
aplicacion de la propuesta.

HIPOTESIS ESPECIFICAS

hi= La estrategia didactica de

juego simbdlico permite
significativamente la dimension
recursos no verbales en el

desarrollo de la capacidad utiliza
recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica
en los nifios de 4 afios de la I.LE N°
81609 San Francisco de Asis del
distrito del centro poblado
Huanchaquito Alto 20227

Ho= La estrategia didactica de
juego simbdlico no permite
significativamente la dimensién
recursos no verbales en el
desarrollo de la capacidad utiliza
recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica
en los niflos de 4 afios de la I.LE N°
81609 San Francisco de Asis del
distrito del centro poblado
Huanchaquito Alto 2022

H.= La estrategia didactica de

juego simbdlico permite
significativamente la dimensién
recursos paraverbales en el

desarrollo de la capacidad utiliza

Descentracién

- Adopta el rol de un
personaje sin objeto que
lo represente.

- Crea didlogos segun el

rol que asume.

Interactia con sus pares

durante todo el juego.

Identifica los roles que

realizan sus compafieros

durante el juego.

Sustitucién

- Representa acciones
imaginarias haciendo
uso de la expresion

corporal.

Sustituye objetos reales

por otros que compartan

algunas caracteristicas.

Cambia objetos con una

funcion muy precisa por

otros con una funcion

distinta.

- Incluye a otros
compafieros en el juego.
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recursos no verbales y
paraverbales de forma estratégica
en los nifios de 4 afios de la I.LE N°
81609 San Francisco de Asis del
distrito del centro poblado
Huanchaquito Alto 2022

Ho=La estrategia didactica de juego
simbolico no permite
significativamente la  dimension
recursos paraverbales en el
desarrollo de la capacidad utiliza
recursos no verbales y paraverbales
de forma estratégica en los nifios de
4 afios de la I.E N° 81609 San
Francisco de Asis del distrito del
centro poblado Huanchaquito Alto
2022

Integracién

- Reconoce las acciones

gque sus compafieros
interpretan.

- Entabla didlogos
siguiendo una
combinacion de
secuencias.

- Realiza secuencias de
acciones ordenadas.

- Explica el juego que
realizo.

VARIABLE DEPENDIENTE
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Dimensiones

(Etapas/ fases)

Indicadores

-Utiliza expresiones faciales al
comunicarse con los demas.

Recursos - Se apoya en sonrisas al tratar
no verbales de pedir o agradecer.
-Utiliza movimientos corporales
al tratar de informar algo.
-Utiliza miradas mientras se
comunica.
Recursos -Vuelve a contar con sus propias
paraverbales palabras los sucesos que mas le

gustaron.

-Usa diferentes voliumenes de
VOz para comunicarse.

-Cuenta hechos o situaciones
coherentemente.

-Comunica sus intereses y
expectativas.
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Anexo N 02: Instrumento de recojo de datos

2.1. Ficha del instrumento
Guia de observacion
Autoras:
Vasquez Ramos Estrella Dalleli y Blas Farfan Martita Esther
1. Datos basicos

1.1.Instituciéon Educativa: I.E N 81609 “San Francisco de Asis”
1.2.Nivel: Educacion Inicial
1.3.Edad: 4 arios A

2. Propaosito

Esta guia tiene como finalidad validar una estrategia didactica de Juego Simbdlico
en los nifios de 4 afios de la I.LE N 81609 San Francisco de Asis, del centro poblado
Huanchagquito Alto, Huanchaco 2022, en cuatro dimensiones: Motivacion/Planificacion,
Descentracion, Sustitucion, Integracion.

3. Dimensiones

Dimensiones Indicadores items 0| 1|2 ]| Observaciones

Participan activamente
en la motivacién | ¢El nifio (a) muestra
propuesta por la | interés en la motivacion
docente. presentada?

Comparte y valora las | .
. ¢El nifio (a) propone
|deqs propuestas para | igeas para ejecutar el
Motivacién/ realizar el juego. juego?

Planificacion Selecciona y organiza
y org ¢El nifio (a) elige los

los _mat,erlales_ que | materiales gue usaran
necesitara en el juego. | qurante el juego?

Realiza acciones que | | . .

tan diferentes _C,EI nifio (a) reallga_n el
represen juego de  mimicas
situaciones planteado?




Descentracion

Adopta el rol de un
personaje sin objeto
que lo represente.

¢El nifio (a) Imita a su
personaje favorito sin
necesidad de utileria?

Crea didlogos segun el
rol que asume.

¢El nifio (a) entabla una
conversacion creada de
forma espontanea?

Interactia con sus
pares durante todo el
juego.

¢El nifio (a) dialoga
durante el juego?

Identifica los roles que
realizan sus
compafieros durante el
juego.

¢El nifio (a) reconoce la
accion que imitan sus
compafieras?

Sustitucion

Representa acciones
imaginarias haciendo
uso de la expresion
corporal.

¢El nifio (a) utiliza su

cuerpo para
representar las
acciones que
imaginan?

Sustituye objetos
reales por otros que
compartan algunas
caracteristicas

¢ El'nifio (a) elige objetos
para representar otros
similares?

Cambia objetos con
una  funcion  muy
precisa por otros con
una funcién distinta.

¢El nifio (a) puede
transformar  cualquier
objeto para darle el uso
que requiere el juego?

Incluye a otros
compafieros en el
juego

¢El nifio (a) al jugar es
capaz de relacionarse
con todos sus
compafieros de aula?

Integracion

Reconoce las acciones
gue sus compafieros
interpretan.

¢El nifio (a) identifica el
juego de  mimicas
representadas por sus
compafieros?

Entabla didlogos
siguiendo una
combinacién de
secuencias.

¢El nifio (a) es capaz de
entablar una
conversacion fluida
durante el juego?

Realiza secuencias de
acciones ordenadas.

¢El nifio (a) representa
una situacion cotidiana
de forma cronolégica?

Explica el juego que
realizo

¢ El nifio (a) logra contar
coherentemente el
juego que realizaron?

Subtotal

Total

Escala/item
(0) = Inicio
(1) = Proceso
(2) = Logrado
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Escala total/ Estrategia didactica de Juego Simbdlico

Niveles Rango
Inicio [0-16]
Proceso [17-21]
Logrado [22-32]

Escala dimensién/ Motivacion/Planificaciéon

Niveles Rango
Inicio [0-4]
Proceso [5-7]
Logrado [8]
Escala dimension/ Descentracion
Niveles Rango
Inicio [0-4]
Proceso [5-7]
Logrado 8]
Escala dimensién/ Sustitucion
Niveles Rango
Inicio [0-4]
Proceso [5-7]
Logrado [8]
Escala dimension/ Integracion
Niveles Rango
Inicio [0-4]
Proceso [5-7]
Logrado [8]
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2.2 Instrumento
Ficha de observacioén

1. Datos bésicos
1.1.Institucién Educativa: I. E N 81609 “San Francisco de Asis”
1.2.Nivel: Educacion Inicial
1.3.Edad: 4 afios A

2. Propdsito

Este instrumento tiene el propdsito de medir el nivel de desarrollo de la capacidad
utiliza recursos no verbales y paraverbales en los nifios de 4 afos de la I.E N 81609
San Francisco de Asis, del centro poblado Huanchaquito Alto — Huanchaco 2022, en
dos dimensiones: Recursos no verbales y recursos paraverbales.

3. Dimensiones

Dimensiones Indicadores items Observaciones
» Utiliza ¢El nifio ()
expresiones utiliza gestos
faCIa|e$ al | relacionados a
comunicarse  Con | |5 que esta
los demas.

comunicando?

Se apoya en
sonrisas al tratar
de pedir 0

SEl nifio  (a)
utiliza sonrisas
al comunicar

paraverbales

con sus propias
palabras los
sucesos que

agradecer. algo
Recursos no agradable?
verbales ¢ Ut'l'z_a_ ¢El nifio (a) se
movimientos expresa con las
corporales_ al | manos
tratar de informar | mientras se
algo. comunica?
¢El nifio  (a)
e Utiliza miradas | utiliza la mirada
mientras se | para
comunica comunicarse
con su
interlocutor?
¢El nifio  (a)
Recursos * Vuelve a contar logra contar un

cuento que ha
escuchado
antes, usando
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mas le gustaron.

sus propias
palabras?

Usa diferentes
volimenes de
voz para
comunicarse.

SEl nifio (@)
utiliza un tono
adecuado para
expresarse?

Cuenta hechos o

SEl nifio (@)
expresa  con
sus propias

situaciones palabras lo que

coherentemente. | h3  observado
en videos o
imagenes?

_ ¢El nifio ()
Comunica  sus comunica
mtereses_ Y | cuando algo le
expectativas. gusto o le

disgusto?
Subtotal
Total

Valoracion del item

(1) = Nunca
(2) = A veces
(3) = Siempre

Escala dimension/ Recursos no verbales

Niveles Rango
Nunca [0-8]
A veces [09-12]
Siempre [13-16]

Escala dimension/ Recursos paraverbales

Niveles Rango
Nunca [0-4]

A veces [5-6]

Siempre [7-8]
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2.3 Validez

=

e 3 2000 ST S R

FICHA DE VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR CRITERIO DE JUECES

1. Nombre del instrumento: Ficha de observacion

2. Objetivo: Medir el nivel de desarrollo de la capacidad “Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” en los nifios de 4 afios
de la Institucion Educativa N° 81609 “San Francisco de Asis” del centro poblado Huanchagquito Alto, en sus dos dimensiones: Recursos no
verbales y recursos paraverbales.

3. Dirigido a: Nifos de 4 afios de la Institucion Educativa San Francisco de Asis N° 81609

4. Apellidos y nombres del Juez: Elsa Beatriz Valverde Deza

5. Grado académico del Juez: Licenciada en Educacion

6. Escala de valoracion:

A veces

Aataded)

Firma del Juez




MATRIZ DE VALIDACION

TiTULO DE LA TESIS: Aplicacion de una estrategia didactica y el desarrollo de la capacidad: utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica

VERBALES

Se apoya en gestos,
sonrisas Yy

cEl nifio (@) wiiliza

OPCIONO i Observacion o
CONSTRUCCCION CRITERIOS DE EVALUACION v,
B DE RESPUESTA
g ® Relacién entre | Relacion entre | Relacion entre | Relacion entre
) ] 4 a lavariable yla | ladimensiony | elindicadoryel | elilemyla
2 DIMENSION INDICADOR MENS g § £ | dimension elindcador | item opcion de
> Z | « w respuesta
" " "
g = &
Utiliza  expresiones | (&1 nifio  (a) wtiliza Sl NO sl NO sl NO El NO
faciales al p 4
3 sonrisas y  miradas
comunicarse con los X
RECURSOS | demds. relacionadas a lo que X X X
NO estd comunicando? ’ ‘

conversaciones
utilizando mimicas.

con las manos mientras

se comunica?

Expresa lo que le
gusta o le disgusta de
personas, hechos o
situaciones.

RECURSOS
PARAVERB
ALES

Vuelve a contar con
sus propias palabras
los sucesos que mas le
gustaron.

cEl nifio (@) manifiesta
con gestos lo que le
gusta o le disgusta de

algo?

ahe ° | seras, zestos
movimientos § Y [
corporales al tratar de | movimientos al ¥ X b
informar, pedir o " 9 X
comunecar aL Lo
agradecer.
agradable?
Participa en | /Ll nifio (a) se expresa

,;I:'l‘ “nifio (a) logra
contar un cuento que ha
escuchado antes,
usando  sus  propias

palabras?

89



Usa diferentes | ¢EI nifio (a) utiliza un
volimenes de  voz
. tono  adecuado  para
para comunicarse.

expresarse?

Cuenta  hechos o cEl nifio (a) expresa

situaciones g
con sus propias
coherentemente. % )ﬂ
palabras lo que ha
observado en videos o
imagenes?
Comunica sus | ;&I nifio (@) comunica
intereses y . X
d cuando algo le gusté o
expectativas, & 8 % [

le disgusto?

FIRMA DEL EVALUADOR
DNI
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FICHA DE VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR CRITERIO DE JUECES

Nombre del instrumento: Ficha de observacion

Objetivo: Medir el nivel de desarrollo de la capacidad "“Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” en los nifios de 4
afos de la Institucion Educativa N° 81609 “San Francisco de Asis" del centro poblado Huanchaguito Alto, en sus dos dimensiones: Recursos
no verbales y recursos paraverbales.

Dirigido a: Nifios de 4 afos de la Institucion Educativa San Francisco de Asis N° 81609
Apellidos y nombres del Juez: C\,\\,m‘;i\'qz. Torres Cx‘\é—;nq YGQ\DQX
Grado académico del Juez: HQS‘

Escala de valoracion:

A veces

Firma ({él Juez

Jer en CAvcandn con Hencidn en Docencdia | Goefica Educative.
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MATRIZ DE VALIDACION

TiTULO DE LA TESIS: Aplicacion de una estrategia didactica y el desarrollo de la capacidad: utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

OPCION O Observacion o
CRITERIOS DE EVALUACION®
CONSTRUCCCION recomendaciones’
2y DE RESPUESTA®
g o | Relacinente | Relacionentre | Relacion entre | Relacion entre
3 4 © 5 lavariableyla | ladimensiony | elindicadoryel & elitemyla
z DIMENSION? INDICADOR ITENS g § E | dimension elindicador | item { opcién de
= Z | < 75} respuesta
n " "
gl = )
Utiliza  expresiones | JEI nifio (a) utiliza s NO sl NO sI NO Sl NO
P! é
facisles al sonrisas miradas
= comunicarse con los Y
2 o demas. relacionadas a lo que
B RECURSOS e que /\, X % ’<
b= NO esta comunicando?
2 VERBALES
& Se apoya en gestos, | JEl nifio (a) wiliza
o sonrisas y %
=) P senas, gestos v
£ movimientos
o= corporales al tratar de | movimientos al )Q 7( X X
3 informar, pedir o . ;
74 richices comunicar algo
8 =
E agradable?
[
L Participa en | (£l nifio (a) se expresa
> P: 'z
] . i
§_ :?i?i\;zrns;gl?nl}:icas con las manos mientras 7( X A X
> se comunica? |
o 3
% Expresa lo que le | (£l nifio (@) manifiesta
s gusta o le disgusta de | o
o potsonss, hechos: © con gestos lo que le 7( X, X X
=] situaciones. usta o le disgusta de
& 8
é algo? ‘
o Vuelve a contar con | ;EI nifio (a) logra |
= sus. propiss. palsbras contar un cuento que > { X
9 los sucesos que mas 7( >4 |
= le gustaron. ha escuchado antes,
=
= gfg}isggg usando sus  propias
ALES palabras?
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Usa diferentes
volimenes de voz
para comunicarse.

(Bl nifio (a) utiliza un
tono  adecuado  para

expresarse?

Cuenta  hechos o
situaciones

¢El nifio (a) expresa

con sus  propias

coherentemente.
palabras lo que ha \/\
observado en videos o
imagenes?

Comunica sus | ¢EI nifio (a) comunica

intereses y

expectativas.

cuando algo le gusté o

le disgusto?

FIRMA DEI. EVALUADOR

DNI 18166058
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FICHA DE VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR CRITERIO DE JUECES

Nombre del instrumento: Ficha de observacion

Objetivo: Medir el nivel de desarrollo de la capacidad ““Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” en los nifios de 4
afos de la Institucion Educativa N° 81609 “San Francisco de Asis" del centro poblado Huanchaquito Alto, en sus dos dimensiones: Recursos
no verbales y recursos paraverbales.

Dirigido a: Niflos de 4 afios de la Institucion Educativa San Francisco de Asis N° 81609

Apellidos y nombres del Juez: QV\QQ\\Q \V\Qémc‘ X \\\05 Ke

, ) yeeCan
Grado académico del Juez: T’\C\S\fi\e( en LE)

Escala de valoracion:

A veces
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MATRIZ DE VALIDACION

TiTULO DE LA TESIS: Aplicacion de una estrategia didactica y el desarrollo de la capacidad: utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

ggcué'or';gcccm CRITERIOS DE EVALUACION® URERCNT.
% DE RESPUESTA’ - fecomendaclones
g - PR Relacion entre | Relacion entre | Relacion entre | Relacion entre
< 2 3 a lavariableyla | ladimensiony | elindicadoryel | el flemyla
z DIMENSION BOICADCR Treni g g E | dimension elindicador | item opcién de
B Z| < @ respuesta
" " n
s = &
Utiliza  expresiones | (EI nifio (a) utiliza Si NO S NO sl NO Sl NO
faciales al : 2
H sonrisas y  miradas
© comunicarse con los .
% RECURSOS | demas. relacionadas a lo que X X X X
@ F 3
= NO estd comunicando?
s
2 ERBALES 5
3 ¥ Se apoya en gestos, | JEI nifio (a) utiliza
o sonrisas y
é s senas, gestos y
£ movimientos X
o= corporales al tratar de | movimientos al x 7Y X
S informar, pedir o :
bt comunicar algo
e agradecer.
] agradable?
<
2 Participa en | ;El nifio (a) se expresa
2 .
b1 CORYRESARIONES: con las manos mientras X X b X
a utilizando mimicas.
- se comunica?
B .
= Expresa lo que le | £ nifio (a) manifiesta
] P q
G gusta o le disgusta de con gestos lo que le
2 personas, hechos o (o 7 x X X X
e situaciones. gusta o le disgusta de
2 2
% algo’
3 Yuelve a contar con | JEI nifo (a) logra
2 :
2 sus propias palabras A
. uent
ﬁ los sucesos que més contar un cuento que x X x >(
= le gustaron, ha escuchado  antes,
=
= RECURSOS 8
usando  sus  propias
PARAVERB e
ALES palabras?
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Usa diferentes
volimenes de voz
para comunicarse.

Bl nifio (a) wtiliza un
tono adecuado para

expresarse?

Cuenta  hechos o

JEl nifio (a) expresa

situnclenss con sus ropias
coherentemente. prop
palabras lo que ha X K
observado en videos o
imdgenes?
Comunica sus | (&l nifio (@) comunica
intereses y
socpeciatiiii, cuando algo le gusté o X X
le disgusto?
FIRMA DEL

DN1/8078’220
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FICHA DE VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR CRITERIO DE JUECES

Nombre del instrumento: Ficha de observacion

Objetivo: Medir el nivel de desarrollo de la capacidad ““Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” en los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa N® 81609 “San Francisco de Asis” del centro poblado Huanchaquito Alto, en sus dos dimensiones: Recursos
no verbales y recursos paraverbales.

Dirigido a: Nifios de 4 afios de la Institucion Educativa San Francisco de Asis N° 81609

Apellidos y nombres del Juez: A\ \)O\'QE}Q Cuhe(es [ ] WG

Grado académico del Juezz L1CCAC\GOE en £dvcacion I

Escala de valoracion:

A veces

(Y
FiWheé
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MATRIZ DE VALIDACION

TITULO DE LA TESIS: Aplicacion de una estrategia didactica y el desarrollo de la capacidad: utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

OPCION O 6 Observaciono |
o i SN CRITERIOS DE EVALUACION e
- DE RESPUESTA® . _ ' W .
ga o Relacién entre | Relacion entre | Relacion entre | Relacion entre
< 2 3 a lavanableyla | ladimensiony | elindicadoryel | elitemyla
- DIMENSION HDIGADOR e g § § | dimensién el indicador item apcion de
> f <If ‘IJ.J respuesta
= &
Utiliza  expresiones | JEl nifio (a) utiliza sl NO K] NO sl NO sl NO
faciales al 3 ;
: sonrisas y  miradas
© comunicarse con los G |
;—-’0 RECURSOS | demis. relacionadas a lo que X X | X
\0 {
S NO estd comunicando? X
2 VERBALES
] Se apoya en gestos, | (Bl nifio (a) wtiliza
< sonrisas y
E AR sefias, gestos y
£ movimientos ) < X
b corporales al tratar de | movimientos al x >(
5 informar, pedir o :
o comunicar algo
3 agradecer.
I agradable?
o =
154 Participa en | jEl nifio (a) se expresa .
o conversaciones . . X X
g tillzande minisas. con las manos mientras . X >\
) se comunica?
v
% Expresa lo que le | jEI nifio (a) manifiesta
3 ¢
(A gusta o le disgusta de | ; v
g personas, hechos: © con gestos lo que le % X % X
2 situaciones. gusta o le disgusta de
7 4
o] algo?
g s
51 Vuelve a contar con | j£I nifio (a) logra
= auSLpIOpIas palab@s confar un cuenio que < >(
g los sucesos que mas >4 e
E-é le gustaron. ha escuchado antes,
e RECURSOS ;
usando  sus  propias
PARAVERB P
ALES palabras?
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FICHA DE VALIDEZ DE INSTRUMENTO POR CRITERIO DE JUECES

Nombre del instrumento: Ficha de observacion

Objetivo: Medir el nivel de desarrollo de la capacidad "“Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica” en los nifios de 4
afios de la Institucion Educativa N° 81609 “San Francisco de Asis” del centro poblado Huanchaquito Alto, en sus dos dimensiones: Recursos
no verbales y recursos paraverbales.

Dirigido a: Nifios de 4 afios de la Institucion Educativa San Francisco de Asis N° 81609

Apellidos y nombres del Juez: ) ;u—qog,g Komg\—o / Or \a‘{\é o

Grado académico del Juez: [ Aesk\f o en Pocapci Onverst {:é e

Escala de valoracion:
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MATRIZ DE VALIDACION

TiTULO DE LA TESIS: Aplicacion de una estrategia didactica y el desarrollo de la capacidad: utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

OPCION O 6 Observacion o
CRITERIOS DE EVALUACION
CONSTRUCCCION acoimendadoniel
- DE RESPUESTA® .
§ o | Relacionente | Relacionentre | Relacion entre | Relacion entre
2 2 4 4 § S | lavaiableyla | ladimensiony | elindicadoryel | elitemyla
% DIMENSION INDICADOR IEMS g & dimension &l indicador item opcion de
> - B 4 @n respuesta
" " "
gl |8
Utiliza  expresiones | JEI nifio (a) wiliza sl NO sl NO S NO sl NO
faciales al 2 :
. Sonrisas 3 ”H"Udll.\'
o comunicarse con los p 2
gn RECURSOS | demas. relacionadas a lo que )( X X ><
% NO estd comunicando?
= VERBALES
i Se apoya cn gestos, | JEl nifio  (a) utiliza
o sonrisas Y| s o
g movimientos s groy ? )( X X X
= corporales al tratar de | movimientos al
5 informar, pedir o ;
b comunicar algo
n agradecer.
= agradable?
&
14 Participa en | jEl nifio (a) se expresa
2 ks
3 Co.n.versa‘:lones. con ,(l_Y manos ’"l‘(‘lﬂl‘ﬂl‘ x x K ><
a, utilizando mimicas.
> se comunica?
v
§ Expresa I:; que le | ;EI nifio (a) manifiesta
o gusta o le disgusta de | o b
] personas; hedhios' ko con gestos lo que le X X X, 53
2 situaciones. gusta o le disgusta de
) ?
g algo:
B Vuelve a contar con | jEI nifio (a) logra
o i 3
] sus propias palabras | e
g los sucesos que més contar un cuento que X A e A
= le gustaron, ha escuchado  antes,
=
o RECURSOS ;
usando  sus  propias
PARAVERB e
ALES palabras?
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Usa diferentes
volimenes  de voz
para comunicarse.

¢El nino (a) utiliza un
tono  adecuado  para

expresarse?

Cuenta  hechos o

(El nifio (a) expresa

SIQHcionE con sus propias

coherentemente. ) propia:
palabras lo que ha }(
observado en videos o
imdgenes?

Comunica sus | (El nifio (a) comunica

intereses . 4

expectativas.

cuando algo le gusté o

le disgusto?

FIRMA DEL EVALUADOR 3

DNI /8086(3
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2.4 Confiabilidad

1 Lic. Elsa Valverde Deza

2 Mg. Cristina Chumpitazi Torres

3 Mg Miluska Urtecho Medina

a Mg. Elvira Alvarado Caceres

5 Dr. Orlando Vargas Romero

i _ 5
Escriba aqui la ecuacién. Z : T (e —1)]
Expertos Sumatoria
Opinidn Numero |Nimero de valores| de yalores V-Aiken p-valor
ftems 1 2 3 4 5 [n] [cl (s) Comparacion Resultado

i 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 Valido
2 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 Valido
3 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 valido
4 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 Vilido
5 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 Vilido
& 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 Valido
7 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 Valido
8 1 1 1 1 1 5 2 5 1 0.032 p<0.05 valido

IA = indice de acuerdo
PB= Probabilidades asociadas
V = Coeficiente Valor de Aiken

IA = indice de acuerdo P

05 acuerdos = 1.00 0.032
(04 acuerdos =0.80 0.156
03 acuerdos =0.60 0.312
02 acuerdos =0.40 0.415
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Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica

S5UMA

JORDAM

EQUARDO

AIMEMA

KILIAMN

S&HILY

DIEGO

ZalD

FARIE

CEZAR

AMGEL

MATHIAS

DAMMNA

WANLA

LUICIARNA

ANTAN

FILAN

KARLOE

BRIZESA

20E
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1
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Sv 1.83

alerlrl=rlrlr]lalrl=rl=lal=r]l=l=r]lalr]lr]lalr]a]l=
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1
1
1
0
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
0
0
2
1
1
1
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1
1
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L8] 1

K: El ndmera de items: 8
¥ vt Sumatoria de Varianzas de los ltems: 1.83
VT: Varianza de la suma de los ftems: 2.19

a : Coeficiente de Alfa de Cronbach
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1,83

_8[1
e e

o =018/
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Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estrategica

1 z 3 4 5 B 7 g | SUMA K: El nimera de items: B
JORDAN 1 1 1 1 1 1 1 1 8 T vi: Sumatoria de Varianzas de los items: 2, 34
EDUARDOO 1 1 2 1 1 1 2 1 10 VT: Varianza de la suma de los ftems: 8, 30

HIMER A, 2 1 2 1 2 1 2 1 12 a : Coeficiente de Alfa de Cronbach

KILIAK 1 2 1 2 1 2 1 2 12
SAHILY 1 1 1 1 1 o] 1] 1 7 )

DIEGO 1 1 1 1 1l o] o & K Z Vi

SAID 0 1 1 1 1] 0 1 ] 4 x = 1 —

FARIS 1 1 1 1 2 1] 1011 8 K —1 It
CESAR 1 1 1 1 2 1 2 1 10
AMGEL 1 1 2 2 2 1 1 1 11
MATHIAS 1 1 1 0 1 1] 1 1 7 | 8 2 3 4 I:l
DAMRA, 1 1 1 1] 1 1 1 1 7 !’

VANIA 1 1 1 1 1] 1 1] 1 g a=——— 1 — ——
=T 1 1 2 T 1] 2] 2] 1| 1 8 — 1 8 3 0
BTN 2 2 2 2 1 K 2 14 !

MILEN 2 2 1 2 1 ' 2 14 0.82
KARLOS 2 2 2 1 2 1 1 1 12
ERISSA 2 1 1 1 1 2 2 2 12 a — 0.820

Z0E 2 2 1 2 1 1 2 2 13

MAYELI 2 1 2 2 1 2 2 2 14

015 | 023 | 036 J023[ 043 02:[036] 830
Sv 2.34
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Anexo N° 03: Sesiones de aprendizaje

PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE
PARA Il CICLO DE LA EBR.

1. Datos generales:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

Edad: 4 Anos

Institucidn Educativa: N° 81609 San Francisco de Asis
Aula: Celeste
Profesora de Aula: Valverde Deza Elsa Beatriz
Alumna Responsable: Vasquez Ramos Estrella Dalleli
Fecha: 23 de junio del 2022

2. Aspecto técnico-pedagégico:

2.1. Denominacion de la Sesidn de Aprendizaje:
Imitando a mi familia

2.2.Propdsito de Aprendizaje:

Hora: 9:00 Am

Los ninos y las ninas juegan a imitar a los miembros de su familia
utilizando gestos, sonrisas, senas o diversos volumenes de voz.

AREA | COMPETENCIA| CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Se comunica | Utlliza  recursos | Expresa sus necesidades, | Comenta sus
oralmente en | no verbales vy | emociones, intereses y da | experiencias
SU lengua | paraverbales de | cuentade sus experiencias | al Interactuar
materna forma alinteractuar con personas | con SuUs
S estratégica. de su entorno familiar, | companeros
'8 escolar o local. Utiliza | utilizando
O palabras de usofrecuente, | gestos,
S sonrisas, miradas, senas, | sonrisas,
g gestos, movimientos | senas o)
O corporales y  diversos | diversos
voluUmenesde voz segun su | voliUmenes
interlocutor y propdsito: de voz.

informar, pedir, convencer
O agradecer.

Enfoque transversal:

Orientacion al bien comun

Evidencia:
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Juegan a imitar a los miembros de su familia utilizando gestos, senas o diversos

volUmenes de voz.

3. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje:

DIMENSIONES

ACCIONES DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MATERIALES

MOTIVACION/
PLANIFICACION

La docente relne a los nifios en asamblea y les

muestra el siguiente video:

https://www.youtube.com/watch?v=--SeqlFQixo

¢Quiénes
conforman tu familia? ¢Qué actividades realiza

Les preguntaremos a los nifios:
papd, mamd, hermano, hermana?, ¢como se
visten?

Después de haber escuchado sus respuestas les
propondremos imitar a nuestra familia. ¢Qué
necesitaremos para imitar a nuestra familia?
¢Cémo lo hariamos?

Video

DESCENTRACIO
NY

SUSTITUCION

Seguidamente mostraremos a los nifios una caja
con diferentes prendas, cada nifio sacard una
prenda la que él desee y representard al
personaje de su familia que mds le guste.

La docente elegird una prenda y representard a
un personaje de su familia que mds le guste.

Formaremos grupos de 4 integrantes donde uno
serd la mama, el papd, el hermano y la hermana.

Cada grupo representard a los personajes de su
familia imitando lo que ellos hacen en casa.

Diferentes
prendas

Carteras,
Sombreros

Gorras

Accesorios de
magquillaje
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https://www.youtube.com/watch?v=--Seq1F0ixo

INTEGRACION

Felicitamos el trabajo de los nifios y realizamos
las siguientes preguntas:

¢Qué persona de tu familia representaste?
¢Por qué elegiste esa persona?
¢Qué es lo que mds te gusto de la actividad?

IV. EVALUACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

CRITERIO DE

AREA DESEMPENO EVALUACIGON INSTRUMENTO
Expresa  sus  necesidades, Guia de observacién
emociones, intereses y da cuenta Participa
de sus experiencias al interactuar comentando sus

> con. .per'sonas de su em‘o.r.no ideas, experiencias
g familiar, escolar o local. Utiliza dl interactuar
3 palat?ras c.:le uso ~fr‘ecuen‘re, durante las
g sonr'.lsgs,Tmlradas, senasi gestos, |  <ambleas

g cn;.ovumlen os’ corporales ,y referente al tema
S iversos volimenes de voz segun tratado, utilizando

y propésito:
convencer o

su interlocutor
informar, pedir,
agradecer.

palabras de uso
frecuente y
lenguaje corporal.

V. BIBLIOGRAFIA CONSULTADA:

Programa Curricular de Educacion Inicial

VI. ANEXOS:

% Instrumentos de evaluacion.
% Materiales educativos.

Alumna Responsable

Profesora de Aula

Formador(a) de Prdctica
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GUIA DE OBSERVACION

Practicante pre profesional: Vasquez

Ramos Estrella Dalleli

FECHA: 23 / 06 / 2022

ESTRATEGI ESTRATEGIA N°02: "Imitando a mi familia"
AS
AREA Y Comunicacion:
COMPETENCIA e Se comunica oralmente en su lengua materna
CRITERIO DE CRITERIO DE CRITERIO DE
EVALUACION N° 1 | EVALUACION N° 2 EVALUACION N° 3
"Comenta sus
CRITER experiencias al
I0S Sigue las intferactuar con sus
DE Participa indicaciones de la | compafieros, utiliza
EVALUACI activamente en docente al elegir | gestos, sonrisas,
ON la motivacién el personaje que | movimientos
interpretard” corporales o
diversos vollimenes
de voz"
ESTUDIANTES

1.

ALVA REYNA EDUARDO

JOSUE

PROCES
(@)

PROCESO

PROCESO

2.

ARANDA REQUELMER

MILAN

3. ARAUJO ALCALDE SAHILY

4. AURAZO RIOS KARLOS

5.

AZANERO
ZOE ARLET

LESCANO

BARRIONUEVO GUZMAN
KILIAN ISMAEL

CASTOPE OTINIANO
XIMENA ALESSANDRA

CASTRO SOTO VANIA
MASSIEL

CORDOVA BARRIENTOS
ANDREA CAMILIA

10.

CRUZ PEREZ BRISSA
ROSVIC

1.

CUBAS CASIQUE DIEGO
SMITH

12,

DE LA CRUZ QUITO
NAYELI KRYSTIN

13.

GAMBOA  MARQUINA
SAID CALEB
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14. GONZALES ~ CHACON

JORDAN

15. LEDESMA CASTILLO
CESAR AARON

16. MORENO GAMBOA
PARIS

17. POZO CHUNGA LUCIANA

18. RAFAEL MAMANI ANGEL

ALEXANDER

19. RAMOS HUAMANCHUMO
ANTON

20. ROLDAN MUNOZ
MATHIAS MITZUHO LEE

21. SILVA GARCIA DANNA
ISABELLA

MATERIALES EDUCATIVOS
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE
PARA Il CICLO DE LA EBR.

2. Datos generales:

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.

Institucion Educativa: N° 1566 El Piloto
Aula: Celeste Edad: 4 Anos

Profesora de Aula: Valverde Deza Elsa Beatriz
Alumna Responsable: Vasquez Ramos Estrella Dalleli
Fecha: 05 de julio del 2022

2. Aspecto técnico-pedagodgico:

2.1. Denominacion de la Sesion de Aprendizaje:

Jugamos a la tiendita

2.2.Propdsito de Aprendizaje:

Hora: 9:00 Am

Los ninos y las ninas juegan a la tiendita utilizando gestos, sonrisas,
senas o diversos voluUmenes de voz.

AREA | COMPETENCIA |CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE
EVALUACION
Se comunica | Utiliza Expresa sus necesidades, | Comenta sus
oralmente en | recursos no | emociones, intereses y da | experiencias
SuU lengua | verbales vy | cuentade sus experiencias al | al Interactuar
c materna paraverbal | interactuar con personas de | con Sus
?8 es de | su entorno familiar, escolar o | companeros
8 forma local.Utilliza palabras de uso | utilizando
Yo estratégica | frecuente, sonrisas, miradas, | gestos,
g senas, gestos, movimientos | sonrisas, senas
8 corporales y diversos | o diversos

volUmenes de voz segun su
interlocutor y  propdsito:
informar, pedir, convencer o
agradecer.

voluUmenes de
vVOZ.

Enfoque transversal:

Orientacion al bien comun

Evidencia:

Juegan a la tiendita utilizando gestos, senas o diversos voluUmenes de voz.
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3. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje:

DIMENSIONE
S

ACCIONES DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MATERIALES

MOTIVACION/
PLANIFICACIO
N

Sentados en asamblea comunicaremos las normas
de convivencia para el desarrollo de nuestra
actividad.

La docente conversa con los nifios y les pregunta:
¢Ya armamos nuestra tienda y ahora que falta
hacer? ¢Cémo venderias en tu tienda? ¢A cudnto
venderds los productos? ¢Qué les gustaria ser el
comprador o el vendedor?

Video

DESCENTRACT
ONY
SUSTITUCION

La docente dialogara con los nifios mencionando que
hoy jugaremos a la tiendita, recordaremos las
normas de convivencia para el uso y cuidado de los
materiales. Se les mostrard a los nifios una caja con
monedas, billetes, monederos, billeteras, mandiles,
etfc.

Se invitard a los nifios a manipular los materiales y
a elegir a cual representardn si a los vendedores o
los compradores.

Los nifios tendrdn un tiempo oportuno para jugar en
la tiendita ya sea siendo el comprador o el
vendedor.

Mientras los nifios van jugando iré preguntdndoles:
¢Qué productos vendes? (Cudnto cuesta una
mandarina, un pldtano, una galleta?

Diferentes
prendas

Carteras,
Sombreros

Gorras

Accesorios de
magquillaje

INTEGRACION

Felicitamos el trabajo de los nifios y realizamos las
siguientes preguntas:

¢Qué hicimos el dia de hoy?

¢Qué fue lo que mds te gusto de jugar a la tiendita?
¢Qué otros productos podemos vender en nuestra
tienda?
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IV. EVALUACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

p ~ CRITERIO DE
AREA DESEMPENO P INSTRUMENTO
EVALUACION
Expresa sus necesidades, | Comenta sus | Guia de
emociones, intereses y da cuenta experiencias al | observacién
de sus  experiencias  dl | interactuar con sus
> interactuar con personas de su compafieros
'Q entorno familiar, escolar o local. -
QO . utilizando  gestos,
< Utiliza  palabras de  uso . ~
S . . sonrisas, sefias o
> frecuente, sonrisas, miradas, gi G
g sefias, gestos, movimientos lversos  volumenes
S | corporales y diversos voltimenes | 9 VOZ.

de voz segln su interlocutor y
propédsito:  informar,  pedir,
convencer o agradecer.

0‘0

X3

S

V. BIBLIOGRAFIA CONSULTADA:

Programa Curricular de Educacion Inicial

VI. ANEXOS:

Instrumentos de evaluacidn.
Materiales educativos.

Alumna Responsable

Profesora de Aula

Formador(a) de Prdctica
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GUIA DE OBSERVACION

Practicante pre profesional: Vasquez
Ramos Estrella Dalleli

FECHA: 05 / 07 / 2022

ESTRATEGI ESTRATEGIA N°04: "Jugamos a la tiendita"
AS
AREA Y Comunicacion:
COMPETENCIA e Se comunica oralmente en su lengua materna
CRITERIO DE CRITERIO DE CRITERIO DE
EVALUACION N° 1 | EVALUACION N° 2 EVALUACION N° 3
"Comenta sus
CRITER experiencias al
I I0S Sigue las intferactuar con sus
DE i Participa indicaciones de la | compafieros, utiliza
EVALUACIO activamente en docente al elegir | gestos, sonrisas,
N la motivacién el personaje que | movimientos
interpretard” | corporales o

ESTUDIANTES

ALVA REYNA EDUARDO
JOSUE

PROCESO

diversos volimenes
de voz"

PROCESO

ARANDA  REQUELMER
MILAN

ARAUJO ALCALDE
SAHILY

AURAZO RIOS KARLOS

AZANERO LESCANO ZOE
ARLET

BARRIONUEVO GUZMAN
KILIAN ISMAEL

CASTOPE OTINIANO
XIMENA ALESSANDRA

CASTRO SOTO VANIA
MASSIEL

CORDOVA BARRIENTOS
ANDREA CAMILIA

10.

CRUZ PEREZ BRISSA
ROSVIC

1.

CUBAS CASIQUE DIEGO
SMITH

12.

DE LA CRUZ QUITO
NAYELI KRYSTIN

13.

GAMBOA MARQUINA
SAID CALEB

113



14.

GONZALES CHACON
JORDAN

15.

LEDESMA  CASTILLO
CESAR AARON

16.

MORENO GAMBOA
PARIS

17.

POZO CHUNGA LUCIANA

18.

RAFAEL MAMANI ANGEL
ALEXANDER

19.

RAMOS HUAMANCHUMO
ANTON

20.

ROLDAN MUNOZ
MATHIAS MITZUHO LEE

21,

SILVA  GARCIA DANNA
ISABELLA

MATERIALES EDUCATIVOS
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE

PARA Il CICLO DE LA EBR.

l. Datos generales:

1.1.

Institucidon Educativa: N° 81609 San Francisco de Asis

1.2. Aula: Celeste Edad: 4 Anos Hora: 9:00 Am
1.3. Profesora de Aula: Valverde Deza Elsa Beatriz
1.4.  Alumna Responsable: Vasquez Ramos Estrella Dalleli
1.5. Fecha: 08 de setiembre del 2022
Il Aspecto técnico-pedagodgico:
2.1.  Denominaciéon de la Sesidn de Aprendizaje:
Jugamos con nuestro juguete favorito
2.2. Propdsito de Aprendizaje:
Los ninos y las ninas juegan con sus juguetes favoritos utilizando
gestos, sonrisas, senas o diversos volUmenes de voz.
AREA | COMPETENCI [CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE
A EVALUACION
Se comunica | Utiliza Expresa  sus  necesidades, | Comenta sus
oralmente en | recursos no | emociones, intereses y da | experiencias al
SuU lengua | verbales y | cuentade sus experiencias al | Interactuar
materna paraverbal | interactuar con personas de su | con sUS
:5 es de | entorno familiar, escolar o | companeros
8 forma local. Utiliza palabras de uso | utilizando
O estratégic | frecuente, sonrisas, miradas, | gestos,
5 a. senas, gestos, movimientos | sonrisas, senas
g corporales y diversos | o diversos
O voluUmenes de voz segun su | volUmenes de
interlocutor y proposito: | voz.
informar, pedir, convencer o
agradecer.

Enfoque transversal:

Orientacion al bien comun

Evidencia:;

Juegan con su juguete favorito utilizando gestos, senas o diversos volumenes

de voz.
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M. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje:

DIMENSIONE
S

ACCIONES DE APRENDIZAJE

MEDIOS Y
MATERIALES

MOTIVACION/
PLANIFICACIO
N

La docente con mucho entusiasmo les
mostrard a los nifios una caja sorpresa y
cantardn una cancién: ¢Qué serd?

La docente con suspenso abrird la caja

sorpresa y de ella sacara varios juguetes.

+ (Qué hemos encontrado en la caja
sorpresa?
+ CA qué podemos jugar con estos
objetos?
+ (les gustaria jugar con sus juguetes?
¢A qué jugarian?
Después de haber escuchado sus respuestas
les propondremos jugar con sus juguetes.

Caja sorpresa

Juguetes

DESCENTRACI
ONY
SUSTITUCION

La docente sacard un juguete de la caja
sorpresa y el duefio del juguete pasard al
frente a contar como jugaria con ese juguete
y hard una pequefia demostracion.

Los nifios que deseen pasardn al frente a
mencionar a que jugaran con su juguete
favorito.

Otorgaremos a los niflos hojas blancas y
colores para que dibujen a que juegan con su
juguete favorito.

Caja sorpresa

Juguetes

Hojas

Colores

INTEGRACION

Felicitamos el trabajo de los nifios y

realizamos las siguientes preguntas:

+ (Qué hicimos el dia de hoy?

+ (Como se sintieron?

+ (Qué te gustd mds de la actividad?
+ ¢De qué otra manera podemos jugar?
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IV. EVALUACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

CRITERIO DE

AREA DESEMPENO EVALUACION INSTRUMENTO
Expresa sus necesidades, Guia de
emociones, intereses y da Participa comentando observacién
Fuen‘ra de sus experiencias al sus ideas, experiencias

5 interactuar co'n' personas de su al interactuar durante

s entorno .famuluar, escolar o las asambleas

Q local. Utiliza pal.abras c.ie Uso | ferentes al tema

§ fr‘fcuen‘re, sonrisas, rnlr'adas, tratado, utilizando

g senas, gestos, movnmnenfos palabras de uso

S corporales y diversos frecuente y lenguaje

volimenes de voz segln su
interlocutor y  propésito:
informar, pedir, convencer o
agradecer.

corporal.

7
'0

*,

7
0.0

V. BIBLIOGRAFIA CONSULTADA:

Programa Curricular de Educacion Inicial

VI. ANEXOS:

Instrumentos de evaluacion.
Materiales educativos.

Alumna Responsable

Profesora de Aula

Formador(a) de Prdctica
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GUIA DE OBSERVACION

Practicante pre profesional: Vasquez Ramos

Estrella Dalleli

FECHA: 08 / 09 / 2022

ESTRATEGI ESTRATEGIA N°08: "Jugamos con nuestro

AS juguete favorito”

AREA Y Comunicacion:
COMPETENCIA e Se comunica oralmente en su lengua materna
CRITERIO DE CRITERIO DE CRITERIO DE
EVALUACION N° 1 | EVALUACION N° 2 EVALUACION N° 3
"Comenta sus
CRITERIOS Sigue las experiencias al
DE - indicaciones de | interactuar con sus
4 Participa la docente al | compafieros utiliza
EVALUACIO activamente en . P ! .

N la motivacién elegir el gestos, sonrisas,
personaje que | movimientos corporales
interpretard” | o diversos volimenes de

voz"
ESTUDIANTES

1.ALVA REYNA EDUARDO

PROCES
O

PROCESO

PROCESO

JOSUE

2.ARANDA REQUELMER

MILAN

3. ARAUJO ALCALDE
SAHILY

4. AURAZO RIOS KARLOS

5. AZANERO  LESCANO
ZOE ARLET

6. BARRIONUEVO
GUZMAN KILIAN
ISMAEL

7. CASTOPE  OTINIANO
XIMENA ALESSANDRA

8. CASTRO SOTO VANIA
MASSIEL

9. CORDOVA

BARRIENTOS ANDREA
CAMILIA

10.CRUZ PEREZ BRISSA

ROSVIC

11.CUBAS

CASIQUE
DIEGO SMITH

12.DE LA CRUZ QUITO

NAYELI KRYSTIN

13.GAMBOA  MARQUINA
SAID CALEB
14.GONZALES CHACON

JORDAN
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15.LEDESMA  CASTILLO
CESAR AARON

16.MORENO GAMBOA
PARIS

17.POZO CHUNGA
LUCIANA

18.RAFAEL MAMANI
ANGEL ALEXANDER

19.RAMOS
HUAMANCHUMO
ANTON

20.ROLDAN MUNOZ

MATHIAS MITZUHO LEE

21.SILVA GARCIA DANNA
ISABELLA

MATERIALES EDUCATIVOS
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PLAN DE SESION DE APRENDIZAJE
PARA Il CICLO DE LA EBR.

l. Datos generales:
1.1Institucion Educativa: N° 81609 San Francisco de Asis
Hora: 2:00 Am
1.3Profesora de Aula: Valverde Deza Elsa Beatriz

1.4 Alumna Responsable: Vasquez Ramos Estrella Dalleli
1.5Fecha: 12 de setiembre del 2022

1.2 Aula: Celeste

Edad: 4 Anos

Il. Aspecto técnico-pedagodgico:

2.1 Denominacion de la Sesion de Aprendizaije:
Jugamos a ser profesores y alumnos

2.2 Propdsito de Aprendizaje:

Los ninos y las ninas jugardn a ser profesores y alumnos ufilizando

gestos, sonrisas, senas o diversos volimenes de voz.

AREA | COMPETENCI CAPACIDAD DESEMPENO CRITERIO DE
A EVALUACION
Se comunica | Utiliza  recursos | Expresa sus | Comenta SuUS
oralmente en | no verbales vy | necesidades, experiencias al
SU lengua | paraverbales de | emociones, intereses vy | Interactuar con
materna forma da cuenta de sus| sus companeros
estratégica. experiencias al | utilizando
c interactuar con | gestos, sonrisas,
?8 personas de su entorno | senas o diversos
8 familiar, escolar o local. | voluUmenes de
c Utlliza palabras de uso | voz.
g frecuente, sonrisas,
@) miradas, senas, gestos,
© movimientos corporales
y diversos volUmenesde
voz segun su interlocutor
y propdsito:  informar,
pedir, convencer o
agradecer.

Enfoque transversal:

Orientacion al bien comun

Evidencia:

Juegan a ser profesores y alumnos utilizando gestos, senas o diversos

volUmenes de voz.
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lll. Desarrollo de la estrategia de aprendizaje:

DIMENSIONES

ACCIONES DE APRENDIZAIJE

MEDIOS Y
MATERIAL
ES

MOTIVACION/
PLANIFICACION

ASAMBLEA:

Se dialoga con los ninos acerca de nuestras
reglas y normas del aula. Se plantea lo que se
redlizard el dia de hoy: Jugaremos a ser
profesores y alumnos.

MOTIVACION:

Los ninos observardn un video donde ellos
saldrdn junto a sus maestras y les realizaremos
las siguientes preguntas:

2Qué hemos observado en el video?
s Quiénes salian en el video?
sLes gustaria jugar a ser profesores y alumnos?

Video

DESCENTRACIO
NY

SUSTITUCION

La docente les mostrard una caja sorpresa vy
junto conlos ninos descubrirdn que hay dentro,
habrd mandiles, plumones, papel sabana, etc.
sA qué podemos jugar con estos materiales?
5Qué necesitardn para ser profesorese

Los ninos formardn grupos de 3y a cada grupo
se le repartird su material y les mencionaremos
que jugaremos a ser profesores y alumnos, en
cada grupo serdn los mismos ninos quienes
elijon quien serd el profesor y quienes los
alumnos, asi sucesivamente rotaran hasta que
todos hayan jugado.

Mandiles

Papel
sabana

Plumones
Colores

Lapiceros

INTEGRACION

METACOGNICION: Formamos un circulo y
dialogamos con ellos realizando las siguientes
preguntas:

sQué hicimos? 3A quién representamos?
3Qué te parecio la actividad realizada?
sQué fue lo que mds te gusto?
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IV. EVALUACION DE LA ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE:

. ~ CRITERIO DE INSTRUMENT

AREA DESEMPENO EVALUACIGN 0
Expresa sus necesidades, Guia de
emociones, intereses y da Participa  comentando observacién
cuenta de sus experiencias al sus ideas, experiencias
interactuar con personas de al im‘er'ac"ruar' durante

z of e

s su en‘rorno.f.amnhar', escolar las asambleas

3 o local. Utiliza palabrasj de referentes al  tema

o uso ] fr‘ecuen‘:e, sonrisas, tratado, utilizando

S miradas, senas, gestos,

2 movimientos corporales y palabras de u?o

S . ) frecuente y lenguaje
diversos volimenes de voz corporal

segin su interlocutor vy
propdsito: informar, pedir,
convencer o agradecer.

V. BIBLIOGRAFIA CONSULTADA:

Programa Curricular de Educacion Inicial

VI. ANEXOS:

% Instrumentos de evaluacidn.
% Materiales educativos.

Alumna Responsable

Formador(a) de Prdctica

Profesora de Aula
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GUIA DE OBSERVACION
Practicante pre profesional: Vasquez Ramos FECHA: 12 / 09 / 2022
Estrella Dalleli
ESTRATEGIAS ESTRATEGIA N°09: "J ugar?os a ser profesores
y alumnos
AREA Y Comunicacion:
COMPETENCIA e Se comunica oralmente en su lengua materna
CRITERIO DE CRITERIO DE CRITERIO DE
EVALUACION N° 1 EVALUACION N° 2 EVALUACION N° 3
“Comenta sus
CRITERIO Sigue las experiencias al
S . indicaciones de | interactuar con sus
DE Participa o -
3 activamente en la la docente al compafieros, utiliza
EVALUACION L, elegir el gestos, sonrisas,
motivacion ) ..
personaje que | movimientos
interpretard” | corporales o diversos
volimenes de voz"
ESTUDIANTES PROCESO PROCESO

1. ALVA REYNA EDUARDO
JOSUE

1. ARANDA REQUELMER
MILAN

2. ARAUJO ALCALDE
SAHILY

3. AURAZO RIOS KARLOS

4. AZANERO LESCANO ZOE
ARLET

5. BARRIONUEVO GUZMAN
KILIAN ISMAEL

6. CASTOPE OTINIANO
XIMENA ALESSANDRA

7. CASTRO SOTO VANIA
MASSIEL

8. CORDOVA BARRIENTOS
ANDREA CAMILIA

9. CRUZ PEREZ BRISSA
ROSVIC

10.CUBAS CASIQUE DIEGO
SMITH

11.DE LA CRUZ QUITO
NAYELI KRYSTIN

12.GAMBOA MARQUINA SAID
CALEB

13.GONZALES CHACON
JORDAN
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14.LEDESMA CASTILLO
CESAR AARON

15.MORENO GAMBOA PARIS

16.POZ0O CHUNGA LUCIANA

17.RAFAEL MAMANI ANGEL

ALEXANDER

18.RAMOS HUAMANCHUMO
ANTON

19.ROLDAN MUNOZ

MATHIAS MITZUHO LEE

20.SILVA GARCIA DANNA
ISABELLA

MATERIALES EDUCATIVOS

Plumones
gruesos

Punta suave y resistente )
Tapa ventilada antiasfixia );
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Anexo N° 04

Evidencias fotograficas de la ejecucion de estrategia didactica
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Anexo N° 05: Base de datos

GRUPO EXPERINENTAL

0

Total

0

0

0

0

4
0
1
0
1
/A
|/
1

10381

476

POSTEST

Dimension 2: Recwrsos paraverbales

item1

itemd | Subtotal

item3

item2

Subtotal

6,05

Dimension 1 Recursos no verbales

itemd

item3

item2

item 1

Total

429

195

Dimension 2 Recursos paraverbales

itemd | Subtotal

item3

item?

item 1

Subtotal

23

itemd

item3

item?

Dimension 1 Recursos no verbales

item 1

STUDIANTE

0

4
13
1
1
1
Ll
1
1
A0

2
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GRUPO CONTROL

Total | dif POST-PRE

Subtotal

1965 423

item¢

item3

item?

Dimension 2: Recursos paraverbales

item1

POSTEST

221

itemd | Subtotal

item3

item

Oimension 1 Recursos no verbales

item1

Total

117 3%

Dimension 2: Recursos paraverbales

temd | Subtotal

item3

item2

item1

21

Dimension 1 Recursos no verbales

temd | Subtotal

item3

item2

item1

STUDINTE

0

3
0
1
3
15
i
1
0
0
2

131



Prueba de normalidad de muestras independientes

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
GRUPO Prueba
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
PRE TEST: UTILIZA
RECURSOS NO EXPERIMENTAL 0.245 21 0.002 0.918 21 0.081
VERBALES Y ny"
PARAVERBALES DE
FORMA CONTROL 0.268 22 0.000 0.852 22  0.004
ESTRATEGICA
PRE _D1: EXPERIMENTAL 0.329 21 0.000 0.831 21 0.002
RECURSOS NO "y
VERBALES CONTROL 0.239 22 0.002 0.894 22 0.023
EXPERIMENTAL 0.242 21  0.002 0.828 21 0.002
PRE_D2: RECURSOS ny"
PARAVERBALES
CONTROL 0.285 22 0.000 0.863 22 0.006
POST TEST: UTILIZA
RECURSOS NO EXPERIMENTAL 0.159 21  0.179 0.941 21 0.223
VERBALES Y ny"
PARAVERBALES DE
FORMA CONTROL 0.230 22 0.004 0.854 22 0.004
ESTRATEGICA
POST D1: EXPERIMENTAL 0.236 21 0.003 0.864 21 0.007
RECURSOS NO "y
VERBALES CONTROL 0.258 22 0.001 0.877 22 0.011
POST _D2: EXPERIMENTAL 0.266 21 0.000 0.837 21 0.003
RECURSOS "y
PARAVERBALES CONTROL 0.300 22 0.000 0.793 22 0.000

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Prueba de normalidad relacionadas del grupo experimental

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Prueba
Estadistico gl Sig. Estadistico Gl Sig.
DIF_POS_PRE_UTILIZA 0.173 21 0.100 0.888 21 0.021 "W
D1 POS_PRE_UTILIZA 0.233 21 0.004 0.877 21 0.013 "W
D2_POS PRE_UTILIZA 0.228 21 0.006 0.899 21 0.034 "W
a. Correccion de significacion de Lilliefors
Prueba de normalidad relacionadas del grupo control
Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Prueba
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
DIF_POS_PRE_UTILIZA 0.424 22 0.000 0.681 22 0.000 "W
D1 POS_PRE_UTILIZA 0.448 22 0.000 0.584 22 0.000 "W
D2_POS PRE_UTILIZA 0.505 22 0.000 0.423 22 0.000 "W

a. Correccion de significacion de Lilliefors
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Rangos para el pretest del grupo experimental y pretest del grupo control

Rangos
GRUPO N Rango promedio Suma de rangos
PRE TEST: UTILIZA EXPERIMENTAL 21 23,17 486,50
RECURSOS NO
CONTROL 22 20,89 459,50
VERBALES Y
PARAVERBALES DE
Total 43

FORMA ESTRATEGICA

Prueba U-Mann Whitney para el pretest del grupo experimental y pretest del grupo control.

Estadisticos de prueba?

PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y
PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA

U de Mann-Whitney 206,500
W de Wilcoxon 459,500

Zz -,611

Sig. asintotica(bilateral) ,541

a. Variable de agrupacién: GRUPO
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Rangos para el postest del grupo experimental y postest del grupo control

Rangos
GRUPO N Rango promedio Suma de rangos
POST TEST: UTILIZA EXPERIMENTAL 21 33,00 693,00
RECURSOS NO
CONTROL 22 11,50 253,00
VERBALES Y
PARAVERBALES DE
Total 43

FORMA ESTRATEGICA

Prueba U-Mann Whitney para el postest del grupo experimental y pretest del grupo control.

Estadisticos de prueba?

POST TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y
PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA

U de Mann-Whitney ,000
W de Wilcoxon 253,000
z -5,664

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Variable de agrupacién: GRUPO
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Prueba de rangos de la variable de desarrollo de la capacidad del pretest y postest del grupo experimental.

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos

PRE TEST: UTILIZA RECURSOS Rangos negativos 212 11,00 231,00

NO VERBALES Y PARAVERBALES -
i Rangos positivos ob ,00 ,00

DE FORMA ESTRATEGICA - POST

TEST: UTILIZA RECURSOS NO Empates oc
VERBALES Y PARAVERBALES DE

Total 21

FORMA ESTRATEGICA

a. PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA < POST
TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA

b. PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA > POST
TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA

c. PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA = POST
TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA

Estadisticos de prueba de rangos de la variable de la capacidad del pretest y postest del grupo experimental.

Estadisticos de prueba?
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PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE
FORMA ESTRATEGICA - POST TEST: UTILIZA RECURSOS NO
VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA

Z -4,041°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

b. Se basa en rangos positivos.

Rangos
N Rango promedio Suma de rangos
PRE TEST: UTILIZA Rangos negativos 52 3,70 18,50
RECURSOS NO VERBALES Y
Rangos positivos 1b 2,50 2,50
PARAVERBALES DE FORMA
ESTRATEGICA - POST TEST: Empates 16¢
UTILIZA RECURSOS NO
VERBALES Y PARAVERBALES Total 22

DE FORMA ESTRATEGICA

a. PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA
ESTRATEGICA < POST TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES

b. PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA
ESTRATEGICA > POST TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES

Prueba de rangos de la variable de desarrollo de la capacidad del pretest y postest del grupo control.
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c. PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA
ESTRATEGICA = POST TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES

- Estadisticos de prueba de rangos de la variable de la competencia autorregula sus emociones del pretest y postest del grupo
control

Estadisticos de prueba?

PRE TEST: UTILIZA RECURSOS NO VERBALES Y PARAVERBALES DE
FORMA ESTRATEGICA - POST TEST: UTILIZA RECURSOS NO
VERBALES Y PARAVERBALES DE FORMA ESTRATEGICA

Z -1,730°

Sig. asintotica(bilateral) ,084

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.
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Rangos para el pretest dimensién 1 del grupo experimental y pretest dimensién 1 del grupo control

Rangos
Rango Suma de
GRUPO N )
promedio rangos
EXPERIMENTAL 21 22,60 474,50
PRE _D1: RECURSOS NO
- CONTROL 22 21,43 471,50
VERBALES
Total 43

Prueba U-Mann Whitney para el pretest dimensioén 1 del grupo experimental y pretest dimensién 1 de grupo control

Estadisticos de prueba?

PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES

U de Mann-Whitney 218,500
W de Wilcoxon 471,500
Z -,331
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Sig. asintotica(bilateral)

741

a. Variable de agrupacion: GRUPO

Rangos para el postest dimensién 1 del grupo experimental y postest dimensién 1 del grupo control

GRUPO N Rango promedio Suma de rangos
EXPERIMENTAL 21 33,00 693,00
POST _D1: RECURSOS NO
CONTROL 22 11,50 253,00
VERBALES
Total 43

Prueba U-Mann Whitney para el postest dimension 1 del grupo experimental y postest dimension 1 de grupo control

Estadisticos de prueba?

POST _D1: RECURSOS NO VERBALES

U de Mann-Whitney
W de Wilcoxon
Z

Sig. asintotica(bilateral)

,000

253,000

-5,696

,000

a. Variable de agrupacion:

GRUPO
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Prueba de rangos de la dimensién 1 del pretest y postest control.

N Rango promedio Suma de rangos
Rangos negativos 212 11,00 231,00
PRE_D1: RECURSOS NO Rangos positivos 0° ,00 ,00
VERBALES - POST _D1:
RECURSOS NO VERBALES Empates 0°
Total 21

a. PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES < POST _D1: RECURSOS NO VERBALES
b. PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES > POST _D1: RECURSOS NO VERBALES

c. PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES = POST _D1: RECURSOS NO VERBALES

Estadisticos de prueba de rangos de la dimension 1 del pretest y postest control

PRE _D1: R. NO VERBALES - POST _D1: R. NO VERBALES

z -4,078°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.
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Prueba de rangos de la dimensién 1 del pretest y postest control.

N Rango promedio Suma de rangos
Rangos negativos 32 2,50 7,50
PRE _D1: RECURSOS NO

o b

VERBALES - POST _D1: Rangos positivos 1 2,50 2,50
RECURSOS NO Empates 18¢

VERBALES

Total 22

a. PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES < POST _D1: RECURSOS NO VERBALES
b. PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES > POST _D1: RECURSOS NO VERBALES

c. PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES = POST _D1: RECURSOS NO VERBALES

Estadisticos de prueba de rangos de la dimension 1 del pretest y postest control

Estadisticos de prueba?

PRE _D1: RECURSOS NO VERBALES -
POST _D1: RECURSOS NO VERBALES

7 -1,0000

Sig. asintotica(bilateral) ,317
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a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Rangos para el pretest dimensién 2 del grupo experimental y pretest dimensién 2 del grupo control

GRUPO N Rango promedio Suma de rangos
EXPERIMENTAL 21 22,43 471,00
PRE_D2: RECURSOS
CONTROL 22 21,59 475,00
PARAVERBALES
Total 43

Prueba U-Mann Whitney para el pretest dimensidn 2 del grupo experimental y pretest dimensidn 2 de grupo control

Estadisticos de prueba?

PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES

U de Mann-Whitney 222,000
W de Wilcoxon 475,000

z -,233

Sig. asintética(bilateral) ,816
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- Rangos para el postest dimensién 2 del grupo experimental y postest dimensién 2 del grupo control

Rangos
GRUPO N Rango promedio Suma de rangos
EXPERIMENTAL 21 32,90 691,00
POST_D2:
RECURSOS CONTROL 22 11,59 255,00
PARAVERBALES
Total 43

Tabla 28:

Prueba U-Mann Whitney para el postest dimension 2 del grupo experimental y postest dimension 2 de grupo control

Estadisticos de prueba?

POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES

U de Mann-Whitney 2,000
W de Wilcoxon 255,000

z -5,690

Sig. asintotica(bilateral) ,000
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Prueba de rangos de la dimensién 2 del pretest y postest experimental

Rangos
N Rango Suma de
promedio rangos
Rangos negativos 212 11,00 231,00
PRE_D2: RECURSOS
. b
PARAVERBALES - Rangos positivos 0 ,00 ,00
POST_D2: RECURSOS Empates o
PARAVERBALES
Total 21

a. PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES < POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES
b. PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES > POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES

c. PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES = POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES

Estadisticos de prueba de rangos de la dimension 2 del pretest y postest experimental

Estadisticos de prueba?

PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES -
POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES

145



Z -4,070°

Sig. asintotica(bilateral) ,000

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.

Prueba de rangos de la dimensién 2 del pretest y postest control.

N Rango promedio Suma de rangos
Rangos negativos 32 2,00 6,00
PRE_D2: RECURSOS
" b
PARAVERBALES - Rangos positivos 0 ,00 ,00
POST_D2: RECURSOS Empates 19¢
PARAVERBALES
Total 22

a. PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES < POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES
b. PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES > POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES

c. PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES = POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES
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Estadisticos de prueba de rangos de la dimension 2 del pretest y postest control

Estadisticos de prueba?

PRE_D2: RECURSOS PARAVERBALES -
POST_D2: RECURSOS PARAVERBALES

Z -1,633°

Sig. asintotica(bilateral) ,102

a. Prueba de rangos con signo de Wilcoxon

b. Se basa en rangos positivos.
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Anexo N° 06: Constancia de ejecucion de la investigacion

CALLE SANTA ROSA S/N HUANCHAQUITO ALTO - HUANCHACO

CONSTANCIA DE PRACTICA PROFESIONAL
EL DIRECTOR DE LA I.E N° 81609 “SAN FRANCISCO DE ASIS” DEL
DISTRITO DE HUANCHACO; HACE CONSTAR QUE:

La estudiante Estrolla Dalleli Vasquez Ramos del programa de Educacion Inicial de la
Escuela de Educacin Superior Pedagogica Piblica Indoamérica de Trujllo, ha realizadc su
préctica profesional en e aula de 4 afos ‘A" del nivel iniclal de nuestra instituckn educativa,
mostrando siempre un desempefio sobresaliente en sus funciones padagogicas y adminsstrativas
que le comesponden,

Asimismo, olugolapmulemmasoiclwmlapmeimmadambsﬁmque
esfime convaniente

Huanchace, 30 de noviembre del 2022
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